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MODULO 4 - CREAZIONE DI CONTENUTI DIGITALI
SESSIONE 5 - AUTORIFLESSIONE
(Sviluppato da: AKEP, Grecia)
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Questo progetto n° 2022-1-AT01-KA220-ADU-00008513 è stato finanziato dall'Unione Europea. I pareri e le opinioni espressi appartengono tuttavia esclusivamente all'autore/i e non riflettono necessariamente quelli dell'Unione Europea o dell'OeAD-GmbH. Né l’Unione Europea né l’autorità concedente possono essere ritenuti responsabili per essi.


	Session 5 (2 ore) – apprendimento faccia a faccia

	Obiettivi della sessione:

	·  Ricordare le diverse tipologie di contenuti digitali per il settore GLAM
· Ricordare come creare una collezione digitale nel settore GLAM
· Ricordare come utilizzare e condividere i contenuti digitali in modo legale ed etico
· Ricordare i diversi tipi di copyright e i diritti concessi

	Learning outcomes:

	· Identificare le tipologie di contenuti digitali per il settore GLAM
· Creare una collezione digitale nel settore GLAM
· Utilizzare e condividere contenuti digitali in modo legale ed etico
· Conoscere i diritti garantiti dal diritto d'autore


In questa sessione, lo studente avrà un riepilogo di tutto ciò che ha imparato durante le sessioni precedenti.
	Descrizione delle attività

	durata
	materiali
	Handouts/Activity Sheets

	Parte 1. Lo studente inizia la sessione con un riepilogo degli argomenti presentati dal formatore nella parte online della formazione. Il formatore scrive i punti principali della presentazione su una lavagna a fogli mobili o su una lavagna e lo studente li copia sul proprio quaderno come riferimento.
	15 minuti


	Penne e materiali per prendere appunti 
Lavagna a fogli mobili o lavagna affinché il formatore possa prendere appunti
	

	Parte 2. Il formatore presenta allo studente la prima attività sul tema del diritto d'autore.
Attività 1: Il formatore incoraggia lo studente a discutere la versione finale dell'articolo che ha creato e a condividere la propria visione per la sua distribuzione e l'impatto sul pubblico.
	35 minuti
	Penne e materiali per prendere appunti 
Lavagna a fogli mobili o lavagna affinché il formatore possa prendere appunti
	Activity Sheet No. 1

	Parte 3. Il formatore presenta allo studente la seconda attività.
Attività 2: Il formatore chiede allo studente di decidere se le seguenti affermazioni sono vere o false.
	60 minuti
	Handout
	Activity Sheet No. 2

	Chiusura della sessione 5
Alla fine di questa sessione, il formatore chiede agli studenti di votare il loro articolo preferito.  
Quindi ringraziano gli studenti per l'intera esperienza e consegnano i certificati di partecipazione.
	10 minuti
	
	

	Durata della sessione
	2 ore
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