[image: ]





INCLUDED
Förderung der integrativen Beschäftigung im GLAM-Sektor durch offene Innovation[image: INCLUDED logo_final.png]











	MODUL 4 - ERSTELLUNG DIGITALER INHALTE  	
SITZUNG 4 - EINFÜHRUNG IN DAS URHEBERRECHT
(Entwickelt von: Academy of Entrepreneurship, Griechenland)



[image: INCLUDED logo_final.png][image: ]
Dieses Projekt Nr. 2022-1-AT01-KA220-ADU-00008513 wurde von der Europäischen Union finanziert. Die darin zum Ausdruck gebrachten Ansichten und Meinungen sind jedoch ausschließlich die des Autors/der Autoren und spiegeln nicht unbedingt die der Europäischen Union oder der OeAD-GmbH wider. Weder die Europäische Union noch die Bewilligungsbehörde können für diese verantwortlich gemacht werden.


	Sitzung 4 (2 Stunden) - Lernen von Angesicht zu Angesicht

	Ziele der Sitzung:

	· Verstehen der Definition des Urheberrechts 
· Vor- und Nachteile der Verwendung verstehen 
· Verschiedene Arten des Urheberrechts und die gewährten Rechte identifizieren
· Werkzeuge zum Schutz des digitalen Urheberrechts identifizieren

	Lernergebnisse:

	· Definition des Urheberrechtsschutzes
· Verstehen Sie die Vor- und Nachteile
· Mit den Rechten vertraut sein, die das Urheberrecht gewährt 
· Mit Werkzeugen zum Schutz des Urheberrechts vertraut sein

	In dieser Sitzung werden die Lernenden ein grundlegendes Verständnis des Urheberrechts und seines Zwecks für GLAM-Einrichtungen erlangen. Gleichzeitig werden die Lernenden mit den Rechten vertraut gemacht, die jede Art von Urheberrecht zulassen, und lernen die Instrumente zum Schutz des Urheberrechts kennen.






	Beschreibung der Lernaktivitäten

	Dauer (Minuten)
	Erforderliche Materialien und Ausrüstung
	Handouts/Aktivitätsbögen

	Teil 1. Der Lernende beginnt die Sitzung mit einer Zusammenfassung der Themen, die der Trainer im Online-Teil der Schulung präsentiert hat. Der Trainer schreibt die wichtigsten Punkte der Präsentation auf ein Flipchart oder ein Whiteboard und der Lernende kopiert sie zum Nachschlagen in sein Notizbuch.
	15 Minuten


	Stifte und Notizzettel 
Flipchart oder Whiteboard für den Trainer, um Notizen zu machen

	

	Teil 2. Der Trainer präsentiert den Lernenden die erste Aktivität zum Thema Urheberrecht.
Aktivität 1: Während der Online-Sitzung wurde die Bedeutung des Urheberrechts für GLAM-Einrichtungen erwähnt.
Der Trainer bittet die Lernenden, die vorgestellten Vor- und Nachteile zu kommentieren und ihre Gedanken und Meinungen zu weiteren Vor- und Nachteilen mitzuteilen.
Der/die TrainerIn kann weitere Diskussionen zum Thema Urheberrecht in den GLAM-Institutionen anregen.
	35 Minuten
	Stifte und Notizzettel 
Flipchart oder Whiteboard für den Trainer, um Notizen zu machen 
	Arbeitsblatt Nr. 1

	Teil 3. Der Trainer wiederholt die 6 Arten von Creative-Commons-Lizenzen und die Rechte, die sie gewähren. Anschließend präsentiert er den Lernenden die zweite Aktivität zum Thema Urheberrecht.
Übung 2: Der/die Trainer/in fordert die Lernenden auf, die Creative-Commons-Lizenz (Spalte A) dem von ihr gewährten Recht (Spalte B) zuzuordnen.
	60 Minuten



	Handout
 
 

	Arbeitsblatt Nr. 2


	Abschluss der Sitzung 4
 Am Ende dieser Sitzung gibt der Ausbilder den Lernenden ein Feedback zur zweiten Aktivität.
	10 Minuten
	
	

	Gesamtdauer der Sitzung
	2 Stunden
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