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	ΕΝΟΤΗΤΑ 4 -  Δημιουργία Ψηφιακού Περιεχομένου  
[bookmark: _heading=h.cnfu1r7j89tc]ΣΥΝΕΔΡΙΑ 3 - Χρήση και διαμοιρασμός ψηφιακού περιεχομένου

(Αναπτύχθηκε από: Ακαδημία Επιχειρηματικότητας)
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Το έργο με αριθμό 2022-1-AT01-KA220-ADU-00008513 χρηματοδοτήθηκε από την Ευρωπαϊκή Ένωση. Ωστόσο, οι απόψεις και οι γνώμες που εκφράζονται είναι αποκλειστικά του/των συγγραφέα/ων και δεν αντανακλούν κατ' ανάγκη τις απόψεις και τις γνώμες της Ευρωπαϊκής Ένωσης ή της OeAD-GmbH. Ούτε η Ευρωπαϊκή Ένωση ούτε η χορηγούσα αρχή μπορούν να θεωρηθούν υπεύθυνοι γι' αυτές.


	Συνεδρία 3 - Δια ζώσης μάθηση

	Στόχοι της συνεδρίας:

	· Οι εκπαιδευόμενοι να κατανοήσουν πώς να χρησιμοποιούν το ψηφιακό περιεχόμενο νόμιμα και ηθικά
· Οι εκπαιδευόμενοι να κατανοήσουν πώς να μοιράζονται ψηφιακό περιεχόμενο νόμιμα και δεοντολογικά
· Οι εκπαιδευόμενοι να μάθουν πού θα βρουν δωρεάν υλικό

	Μαθησιακά αποτελέσματα:

	· Με την ολοκλήρωση αυτών των εργασιών, οι εκπαιδευόμενοι αναμένεται να μπορούν να χρησιμοποιούν ψηφιακό περιεχόμενο με σεβασμό προς τον ιδιοκτήτη του περιεχομένου
· Με την ολοκλήρωση αυτών των εργασιών, οι εκπαιδευόμενοι αναμένεται να μπορούν να μοιραστούν ψηφιακό περιεχόμενο νόμιμα και ηθικά
· Με την ολοκλήρωση αυτών των εργασιών, οι εκπαιδευόμενοι αναμένεται να μπορούν να αναζητήσουν δωρεάν υλικό στο Διαδίκτυο

	Σε αυτή τη συνεδρία, οι εκπαιδευόμενοι θα μάθουν τα βασικά για το πώς να χρησιμοποιούν και να μοιράζονται ψηφιακό περιεχόμενο με τρόπο που σέβεται τον ιδιοκτήτη του περιεχομένου και θα μάθουν πού μπορούν να βρουν δωρεάν διαδικτυακό υλικό που μπορούν να χρησιμοποιήσουν.




	Περιγραφή των μαθησιακών δραστηριοτήτων

	Διάρκεια (λεπτά)
	Απαραίτητα υλικά και εξοπλισμός
	Έντυπα/Φύλλα δραστηριοτήτων

	Μέρος 1. 
[bookmark: _heading=h.gjdgxs]Οι εκπαιδευόμενοι ξεκινούν τη συνεδρία με μια περίληψη των θεμάτων που παρουσίασε ο εκπαιδευτής στο διαδικτυακό μέρος της συνεδρίας. Ο εκπαιδευτής γράφει τα κύρια σημεία της παρουσίασης σε ένα flipchart ή έναν πίνακα και οι εκπαιδευόμενοι τα αντιγράφουν στο σημειωματάριό τους για αναφορά.
	15 λεπτά


	Στυλό και υλικά για σημειώσεις
Χαρτί Flipchart ή πίνακας
	

	Μέρος 2. 
Ο εκπαιδευτής παρουσιάζει στους εκπαιδευόμενους την πρώτη δραστηριότητα με θέμα τη χρήση και την κοινοποίηση ψηφιακού περιεχομένου.
Δραστηριότητα 1: 
Χρησιμοποιώντας το άρθρο που δημιουργήθηκε στη συνεδρία 1 (Δραστηριότητα 1), ο εκπαιδευτής ζητά από τους εκπαιδευόμενους να σκεφτούν τις ακόλουθες ερωτήσεις και να μοιραστούν τη γνώμη τους:
· Τώρα που το άρθρο σας είναι έτοιμο να μοιραστεί με το κοινό της Γκαλερί, θέλετε να είναι ελεύθερα προσβάσιμο σε όλους για χρήση και διαμοιρασμό ή θέλετε να εφαρμόσετε πνευματικά δικαιώματα; Παρακαλώ εξηγήστε.
· Αν αποφασίσετε να χρησιμοποιήσετε πνευματικά δικαιώματα (άδειες creative commons), ποιον τύπο θα επιλέξετε; Παρακαλώ εξηγήστε.
· Όπως αναφέρθηκε στο πρώτο μάθημα, ένα ψηφιακό περιεχόμενο μπορεί να έχει διάφορες μορφές (blogpost, βίντεο, ανάρτηση στα μέσα κοινωνικής δικτύωσης, podcast κ.λπ.). Θα μοιραζόσασταν το άρθρο σας ως έχει (ένα blogpost στον ιστότοπο της Γκαλερί) ή θα το μετατρέπατε σε βίντεο ή podcast; Παρακαλώ εξηγήστε.
Ο εκπαιδευτής μπορεί να ενθαρρύνει περαιτέρω συζητήσεις σχετικά με το θέμα των ψηφιακών συλλογών.
	40 λεπτά
	Laptops and σύνδεση στο διαδίκτυο

	Φύλλο δραστηριότητας Νο. 1

	Μέρος 3. 
Ο εκπαιδευτής παρουσιάζει στους εκπαιδευόμενους τη δεύτερη δραστηριότητα με θέμα τη χρήση και την κοινοποίηση ψηφιακού περιεχομένου.
Δραστηριότητα 2: 
Ο εκπαιδευτής ζητά από τους εκπαιδευόμενους να επιστρέψουν στο άρθρο που δημιούργησαν στη συνεδρία 1 (Δραστηριότητα 1).
Οι εκπαιδευόμενοι καλούνται να αναζητήσουν στο Διαδίκτυο και να προσθέσουν περισσότερες φωτογραφίες στο άρθρο. Πρέπει να προσέξουν τα δικαιώματα χρήσης που έχει κάθε φωτογραφία και να κάνουν τις απαραίτητες ενέργειες για τη νόμιμη χρήση τους (όταν επιτρέπεται).
	45 λεπτά





	Laptops και σύνδεση στο διαδίκτυο 
 

	Φύλλο δραστηριότητας Νο. 2

	Κλείσιμο της Συνεδρίας 3
Στο τέλος αυτής της συνεδρίας, ο εκπαιδευτής παρέχει ανατροφοδότηση στους εκπαιδευόμενους σχετικά με τη δεύτερη δραστηριότητα.
	20 λεπτά
	
	

	Συνολική διάρκεια της συνεδρίας
	2 ώρες
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