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	MODULE 4 -  DIGITAL CONTENT CREATION  	
SESSION 3 - USING AND SHARING DIGITAL CONTENT
(Developed by:  Academy of Entrepreneurship, Greece)
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	Session 3 (2 ore) – apprendimento faccia a faccia

	Scopo della sessione

	· Comprendere come utilizzare i contenuti digitali in modo legale ed etico
· Comprendere come condividere i contenuti digitali in modo legale ed etico
· Scopri dove trovare materiale gratuito

	Risultati attesi

	·  Utilizzare i contenuti digitali in modo rispettoso
· Condividere i contenuti digitali in modo legale ed etico
· Cerca materiale gratuito su Internet

		In questa sessione, lo studente acquisirà una conoscenza di base su come utilizzare e condividere i contenuti digitali in modo da rispettare il proprietario del contenuto e imparerà dove può trovare materiale online gratuito che può utilizzare.







	Descrizione dell’attività
	durata
	materiali
	Handouts/Activity Sheets

	Parte 1. Lo studente inizia la sessione con un riepilogo degli argomenti presentati dal formatore nella parte online della formazione. Il formatore scrive i punti principali della presentazione su una lavagna a fogli mobili o su una lavagna e lo studente li copia sul proprio quaderno come riferimento.
	15 minuti


	Penne e materiali per prendere appunti 
Lavagna a fogli mobili o lavagna affinché il formatore possa prendere appunti
	

	Parte 2. Il formatore presenta allo studente la prima attività sul tema dell'utilizzo e della condivisione dei contenuti digitali.
Attività 1: Utilizzando l'articolo creato nella sessione 1 (Attività 1), il formatore chiede allo studente di pensare alle seguenti domande e condividere la propria opinione:
● Ora che il tuo articolo è pronto per essere condiviso con il pubblico della Galleria, vuoi che sia liberamente accessibile a tutti per l'utilizzo e la condivisione o vuoi applicare il copyright? Per favore spiegami.
● Se decidi di utilizzare il diritto d'autore (licenze Creative Commons), quale tipologia sceglierai? Per favore spiegami.
● Come accennato nella prima sessione, un contenuto digitale può avere diversi formati (blogpost, video, post sui social media, podcast, ecc.). Condivideresti il ​​tuo articolo così com'è (un post sul blog sul sito web della Galleria) o lo trasformeresti in un video o un podcast? Per favore spiegami.
Il formatore può incoraggiare ulteriori discussioni sul tema delle collezioni digitali.
	40 minuti
	Computer e connessione a internet

	Activity Sheet No. 1

	Parte 3. Il formatore presenta agli studenti la seconda attività sul tema dell'utilizzo e della condivisione dei contenuti digitali.
Attività 2: Il formatore chiede allo studente di tornare nuovamente all'articolo creato nella sessione 1 (Attività 1).
Allo studente viene chiesto di effettuare una ricerca su Internet e di aggiungere altre foto all'articolo. Devono prestare attenzione ai diritti di utilizzo di ciascuna foto e intraprendere le azioni necessarie per utilizzarle legalmente (quando consentito).
	45 minuti





	Computer e connessione a internet
 

	Activity Sheet No. 2


	Chiusura della Sessione 3
Alla fine di questa sessione, il formatore fornisce un feedback allo studente sulla seconda attività.
	20 minuti
	
	

	Durata totale
	2 ore
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