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	ΕΝΟΤΗΤΑ 1 -  Δημιουργία Ψηφιακού Περιεχομένου	
ΣΥΝΕΔΡΙΑ 2 - Δημιουργία μιας ψηφιακής συλλογής 

(Αναπτύχθηκε από: Ακαδημία Επιχειρηματικότητας)



[image: INCLUDED logo_final.png][image: ]
Το έργο με αριθμό 2022-1-AT01-KA220-ADU-00008513 χρηματοδοτήθηκε από την Ευρωπαϊκή Ένωση. Ωστόσο, οι απόψεις και οι γνώμες που εκφράζονται είναι αποκλειστικά του/των συγγραφέα/ων και δεν αντανακλούν κατ' ανάγκη τις απόψεις και τις γνώμες της Ευρωπαϊκής Ένωσης ή της OeAD-GmbH. Ούτε η Ευρωπαϊκή Ένωση ούτε η χορηγούσα αρχή μπορούν να θεωρηθούν υπεύθυνοι γι' αυτές.


	Συνεδρία 2 - Δια ζώσης μάθηση

	Στόχοι της συνεδρίας:

	· Οι εκπαιδευόμενοι να κατανοήσουν τον ορισμό της ψηφιακής συλλογής
· Οι εκπαιδευόμενοι να μάθουν πώς να επιλέγουν τα αντικείμενα που θα συμπεριληφθούν στη συλλογή
· Οι εκπαιδευόμενοι να μάθουν πώς να δημιουργούν ένα σχέδιο για μια ψηφιακή συλλογή
· Οι εκπαιδευόμενοι να μάθουν τη διαδικασία δημιουργίας μιας ψηφιακής συλλογής

	Μαθησιακά αποτελέσματα:

	· Με την ολοκλήρωση αυτών των εργασιών, οι εκπαιδευόμενοι αναμένεται να μπορούν να ορίζουν μία ψηφιακή συλλογή
· Με την ολοκλήρωση αυτών των εργασιών, οι εκπαιδευόμενοι αναμένεται να μπορούν να προσδιορίζουν τι πρέπει να συμπεριληφθεί στην ψηφιακή συλλογή
· Με την ολοκλήρωση αυτών των εργασιών, οι εκπαιδευόμενοι αναμένεται να μπορούν να ορίζουν ένα σχέδιο για τη δημιουργία μιας ψηφιακής συλλογής
· Με την ολοκλήρωση αυτών των εργασιών, οι εκπαιδευόμενοι αναμένεται να γνωρίζουν τη διαδικασία που πρέπει να ακολουθηθεί

	Σε αυτή τη συνεδρία, οι εκπαιδευόμενοι θα αποκτήσουν μια βασική γνώση του τι είναι μια ψηφιακή συλλογή. Ταυτόχρονα, οι εκπαιδευόμενοι θα έχουν την ευκαιρία να μάθουν πώς να δημιουργούν μια ψηφιακή συλλογή προσδιορίζοντας τα βασικά στοιχεία που πρέπει να λάβουν υπόψη τους.
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	Περιγραφή των μαθησιακών δραστηριοτήτων

	Διάρκεια (λεπτά)
	Απαραίτητα υλικά και εξοπλισμός
	Έντυπα/Φύλλα δραστηριοτήτων

	Μέρος 1. 
Οι εκπαιδευόμενοι ξεκινούν τη συνεδρία με μια περίληψη των θεμάτων που παρουσίασε ο εκπαιδευτής στο διαδικτυακό μέρος της συνεδρίας. Ο εκπαιδευτής γράφει τα κύρια σημεία της παρουσίασης σε ένα flipchart ή έναν πίνακα και οι εκπαιδευόμενοι τα αντιγράφουν στο σημειωματάριό τους ως αναφορά.
	15 λεπτά

	Στυλό και υλικά για σημειώσεις
Χαρτί Flipchart ή πίνακας
	

	Μέρος 2. 
Ο εκπαιδευτής ζητά από τους εκπαιδευόμενους να επισκεφθούν τον ακόλουθο σύνδεσμο: Ολυμπιακό Μουσείο Θεσσαλονίκης – Ψηφιακή Συλλογή που θα χρησιμοποιηθεί για την πρώτη δραστηριότητα με θέμα τις ψηφιακές συλλογές.  
Δραστηριότητα 1 – Ομαδική Συζήτηση: 
Ο εκπαιδευτής ζητά από τους εκπαιδευόμενους να σκεφτούν τις ακόλουθες ερωτήσεις και να μοιραστούν τη γνώμη τους:
· Κατά τη γνώμη σας, γιατί επιλέχθηκαν αυτά τα αντικείμενα για να γίνουν ψηφιακά;
· Τι άλλο θα μπορούσε να αποτελέσει μέρος της ψηφιακής συλλογής του Μουσείου;
· Σας παρακινεί αυτό το ψηφιακό υλικό να επισκεφθείτε το Μουσείο;
· Είναι οι παρεχόμενες πληροφορίες επαρκείς για την κατανόηση του περιεχομένου κάθε αντικειμένου; Εάν όχι, τι λείπει;
Ο εκπαιδευτής μπορεί να ενθαρρύνει περαιτέρω συζητήσεις σχετικά με το θέμα των ψηφιακών συλλογών.
	30 λεπτά
	Laptops και σύνδεση στο διαδίκτυο

	Φύλλο δραστηριότητας Νο. 1

	Μέρος 3. 
Ο εκπαιδευτής παρουσιάζει στους εκπαιδευόμενους τη δεύτερη δραστηριότητα με θέμα τις ψηφιακές συλλογές.
Δραστηριότητα 2 – Ομαδική Συζήτηση: 
Ο εκπαιδευτής χρησιμοποιεί μια αθλητική εφημερίδα ως το επιλεγμένο αντικείμενο προς ψηφιοποίηση για την τοπική βιβλιοθήκη.
Οι εκπαιδευόμενοι καλούνται να "ψηφιοποιήσουν" την εφημερίδα σύμφωνα με τη διαδικασία που έμαθαν κατά τη διάρκεια της διαδικτυακής συνεδρίας. Μπορούν να χρησιμοποιήσουν τις πληροφορίες από το Ολυμπιακό Μουσείο θεσσαλονίκης- Ψηφιακή Συλλογή μαζί με τα πορίσματα της ομαδικής συζήτησης ως αναφορά.
	60 λεπτά





	Μία Αθλητική Εφημερίδα
Τηλέφωνο με κάμερα ή φωτογραφική μηχανή
Laptops

 

	Φύλλο δραστηριότητας Νο. 2

	Κλείσιμο της Συνεδρίας 2
Στο τέλος αυτής της συνεδρίας, ο εκπαιδευτής δίνει ανατροφοδότηση στους εκπαιδευόμενους σχετικά με τη δεύτερη δραστηριότητα.
	15 λεπτά
	
	

	Συνολική διάρκεια της συνεδρίας
	2 ώρες
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