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	MODULE 1 -  DIGITAL CONTENT CREATION  
	SESSION 1 - SETTING UP A DIGITAL COLLECTION 
(Developed by:  Academy of Entrepreneurship, Greece)
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	Session 2 (2 hours) - Face to Face Learning

	Obiettivi della session

	  Comprendere la definizione di una collezione digitale 
  Scoprire come selezionare gli elementi da includere nella collezione 
  Imparare a creare un piano per una collezione digitale 
·   Introduzione al processo di creazione di una collezione digitale

	Learning outcomes:

	  Definire una collezione digitale 
  Identificare cosa dovrebbe essere incluso nella collezione digitale 
  Definire un piano per la creazione di una collezione digitale 
·   Conoscere il processo da seguire

	In questa sessione, lo studente acquisirà una conoscenza di base di cosa sia una collezione digitale. Allo stesso tempo, lo studente avrà l'opportunità di imparare come creare una collezione digitale identificando gli elementi chiave che deve prendere in considerazione.



	Descrizione attività

	durata
	Materiali necessari
	Handouts/

	Parte 1. Lo studente inizia la sessione con un riepilogo degli argomenti presentati dal formatore nella parte online della formazione. Il formatore scrive i punti principali della presentazione su una lavagna a fogli mobili o su una lavagna e lo studente li copia sul proprio quaderno come riferimento.
	15 minuti

	Carta e penna
Lavagna a fogli mobili o lavagna affinché il formatore possa prendere appunti
	

	Parte 2. Il formatore chiede allo studente di visitare il seguente link: Museo Olimpico di Salonicco - Collezione digitale che verrà utilizzato per la prima attività sul tema delle collezioni digitali.  
Attività 1 - Discussione di gruppo: Il formatore chiede agli studenti di pensare alle seguenti domande e condividere la loro opinione:
● Secondo te, perché questi elementi sono stati selezionati per diventare digitali?
● Cos'altro potrebbe far parte della collezione digitale del Museo?
● Questi materiali digitali ti motivano a visitare il Museo?
● Le informazioni fornite sono sufficienti per comprendere di cosa tratta ciascun elemento? Se no, cosa manca?
Il formatore può incoraggiare ulteriori discussioni sul tema delle collezioni digitali.
	30 minuti
	Computer e connessione a internet

	Activity Sheet No. 1

	Parte 3. Il formatore presenta agli studenti la seconda attività sul tema delle collezioni digitali.
Attività 2 - Attività di gruppo: Il formatore utilizza un giornale sportivo come elemento selezionato da digitalizzare per la Biblioteca locale.
Agli studenti viene chiesto di “digitalizzare” il giornale secondo il processo che hanno appreso durante la sessione online. Possono utilizzare le informazioni del Museo Olimpico di Salonicco - Collezione digitale insieme ai risultati the Group Discussion as reference.

	60 minuti





	Un giornale sportivo
Telefono con fotocamera o fotocamera
Laptop
 

	Activity Sheet No. 2


	Chiusura della Sessione 2
 Alla fine di questa sessione, il formatore fornisce un feedback allo studente sulla seconda attività.
	15 minuti
	
	

	Total duration of the session
	2 ore
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