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	ΕΝΟΤΗΤΑ 4 - Δημιουργία Ψηφιακού Περιεχομένου
[bookmark: _heading=h.27c08iwp22mz]ΣΥΝΕΔΡΙΑ 1- Εισαγωγή στο ψηφιακό περιεχόμενο

(Αναπτύχθηκε από: Ακαδημία Επιχειρηματικότητας)
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Το έργο με αριθμό 2022-1-AT01-KA220-ADU-00008513 χρηματοδοτήθηκε από την Ευρωπαϊκή Ένωση. Ωστόσο, οι απόψεις και οι γνώμες που εκφράζονται είναι αποκλειστικά του/των συγγραφέα/ων και δεν αντανακλούν κατ' ανάγκη τις απόψεις και τις γνώμες της Ευρωπαϊκής Ένωσης ή της OeAD-GmbH. Ούτε η Ευρωπαϊκή Ένωση ούτε η χορηγούσα αρχή μπορούν να θεωρηθούν υπεύθυνοι γι' αυτές.


	Συνεδρία 1 - Δια ζώσης μάθηση

	Στόχοι της συνεδρίας:

	· Οι εκπαιδευόμενοι να κατανοήσουν τον ορισμό και τη σημασία της δημιουργίας ψηφιακού περιεχομένου για τους επαγγελματίες του τομέα GLAM
· Οι εκπαιδευόμενοι να διερευνήσουν τους διαφορετικούς τύπους ψηφιακού περιεχομένου για τον τομέα GLAM 
· Οι εκπαιδευόμενοι να μάθουν τα απαραίτητα εργαλεία για τη δημιουργία ψηφιακού περιεχομένου

	Μαθησιακά αποτελέσματα:

	· Με την ολοκλήρωση αυτών των εργασιών, οι εκπαιδευόμενοι αναμένεται να ορίζουν τη δημιουργία ψηφιακού περιεχομένου
· Με την ολοκλήρωση αυτών των εργασιών, οι εκπαιδευόμενοι αναμένεται να προσδιορίζουν διάφορους τύπους ψηφιακού περιεχομένου για τον τομέα GLAM
· Με την ολοκλήρωση αυτών των εργασιών, οι εκπαιδευόμενοι αναμένεται να είναι εξοικειωμένοι με εργαλεία για τη δημιουργία ψηφιακού περιεχομένου

	Σε αυτή τη συνεδρία, οι εκπαιδευόμενοι θα αποκτήσουν μια βασική γνώση σχετικά με το τι είναι η δημιουργία ψηφιακού περιεχομένου και γιατί είναι σημαντική για τους επαγγελματίες του τομέα GLAM. Παράλληλα, οι εκπαιδευόμενοι θα έχουν την ευκαιρία να εξερευνήσουν τους διαφορετικούς τύπους ψηφιακού περιεχομένου και τα εργαλεία που μπορούν να χρησιμοποιήσουν για τον σκοπό αυτό.



	Περιγραφή των μαθησιακών δραστηριοτήτων

	Διάρκεια (λεπτά)
	Απαραίτητα υλικά και εξοπλισμός
	Έντυπα/Φύλλα δραστηριοτήτων

	Μέρος 1. 
Οι εκπαιδευόμενοι ξεκινούν τη συνεδρία με μια περίληψη των θεμάτων που παρουσίασε ο εκπαιδευτής στο διαδικτυακό μέρος της συνεδρίας. Ο εκπαιδευτής γράφει τα κύρια σημεία της παρουσίασης σε ένα flipchart ή έναν πίνακα και οι εκπαιδευόμενοι τα αντιγράφουν στο σημειωματάριό τους για αναφορά.
	15 λεπτά
	Στυλό και υλικά για σημειώσεις
Χαρτί Flipchart ή πίνακας 
	

	Μέρος 2. 
Ο εκπαιδευτής ζητά από τους εκπαιδευόμενους να επισκεφθούν το Grammarly. Χρησιμοποιώντας τον λογαριασμό Google που έχουν ήδη δημιουργήσει, θα συνδεθούν στον ιστότοπο. Στη συνέχεια, ο εκπαιδευτής θα εξηγήσει πώς λειτουργεί το εργαλείο.
● Ορισμός στόχων: προσαρμοσμένες προτάσεις γραφής με βάση το κοινό και την τυπολογία του κειμένου.
● Επισημάνσεις: ορθότητα (γραμματικά λάθη, στίξη, ορθογραφία), σαφήνεια του κειμένου, επίπεδο συμμετοχής
●Αποδοχή ή απόρριψη προτάσεων
	15 λεπτά
	Laptops και σύνδεση στο Διαδίκτυο
Στυλό και υλικά για σημειώσεις

	

	Μέρος 3. 
Ο εκπαιδευτής παρουσιάζει στους εκπαιδευόμενους την πρώτη δραστηριότητα σχετικά με το θέμα της δημιουργίας ψηφιακού περιεχομένου.
Δραστηριότητα 1: 
Η Εθνική Πινακοθήκη θα φιλοξενήσει, για περιορισμένο χρονικό διάστημα, τον διάσημο πίνακα "Primavera".
Οι εκπαιδευόμενοι θα πρέπει να δημιουργήσουν ένα άρθρο 350-400 λέξεων με πληροφορίες σχετικά με τον πίνακα. Αυτό το άρθρο θα κοινοποιηθεί στο κοινό της γκαλερί σε μεταγενέστερο χρόνο, οπότε πρέπει να βεβαιωθούν ότι δεν υπάρχουν ορθογραφικά ή γραμματικά λάθη.
	40 λεπτά





	Laptops και σύνδεση στο Διαδίκτυο

 

	Φύλλο δραστηριότητας Νο. 1 

	Μέρος 4.
Ο εκπαιδευτής ζητά από τους εκπαιδευόμενους να επισκεφθούν το Canva και, πιο συγκεκριμένα, μοιράζεται με τους εκπαιδευόμενους τον ακόλουθο σύνδεσμο: https://www.canva.com/design/DAF6mZ7LRlQ/n4YxM074OuY4XzqNhpSnJQ/edit.
Για να αποκτήσουν πρόσβαση στο περιεχόμενο, οι εκπαιδευόμενοι πρέπει να συνδεθούν με τον Google λογαριασμό τους. 
Ο εκπαιδευτής εξηγεί στους εκπαιδευόμενους πώς μπορούν να επεξεργαστούν ένα πρότυπο Canva: να ανεβάσουν μια φωτογραφία, να αλλάξουν μια φωτογραφία στο πρότυπο, να αλλάξουν τα χρώματα, τη γραμματοσειρά και το μέγεθος της γραμματοσειράς.
	15 λεπτά
	Laptops και σύνδεση στο Διαδίκτυο
Στυλό και υλικά για σημειώσεις

	

	Μέρος 5. 
Ο εκπαιδευτής παρουσιάζει στους εκπαιδευόμενους τη δεύτερη δραστηριότητα με θέμα τη δημιουργία ψηφιακού περιεχομένου.
Δραστηριότητα 2: 
Τώρα που γράφτηκε το άρθρο, λείπει κάτι ακόμα: μια φωτογραφία.
Ζητείται από τους εκπαιδευόμενους να επισκεφτούν: https://www.canva.com/design/DAF6mZ7LRlQ/n4YxM074OuY4XzqNhpSnJQ/edit και να επεξεργαστούν το πρότυπο. Είναι ελεύθεροι να είναι δημιουργικοί και να αλλάξουν τις γραμματοσειρές, το μέγεθος της γραμματοσειράς και τα χρώματα του προσφερόμενου προτύπου. Θα πρέπει επίσης να προσθέσουν το όνομα της Βιβλιοθήκης στο συγκεκριμένο πλαίσιο του προτύπου.

	20 λεπτά






	Laptops και σύνδεση στο Διαδίκτυο

	Φύλλο δραστηριότητας Νο. 2

	Κλείσιμο της Συνεδρίας 1 
Στο τέλος αυτής της συνεδρίας, ο εκπαιδευτής παρέχει ανατροφοδότηση στους εκπαιδευόμενους σχετικά με τις 2 δραστηριότητες.
	15 λεπτά
	
	

	Συνολική διάρκεια της συνεδρίας
	2 ώρες
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