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MODULO 4 - CREAZIONE DI CONTENUTI DIGITALI
SESSIONE 1 - INTRODUZIONE ALLA CREAZIONE DI CONTENUTI DIGITALI
(Sviluppato da: Accademia di imprenditorialità, Grecia)

Questo progetto n° 2022-1-AT01-KA220-ADU-00008513 è stato finanziato dall'Unione Europea. I pareri e le opinioni espressi appartengono tuttavia esclusivamente all'autore/i e non riflettono necessariamente quelli dell'Unione Europea o dell'OeAD-GmbH. Né l’Unione Europea né l’autorità concedente possono essere ritenuti responsabili per essi.
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	Sessione 1 (2 ore) - Apprendimento faccia a faccia

	Obiettivi della sessione:

	· ● Comprendere la definizione e l'importanza della creazione di contenuti digitali per i professionisti GLAM
· ● Esplora le diverse tipologie di contenuti digitali per il settore GLAM
· ● Introdurre gli strumenti necessari per la creazione di contenuti digitali

	risultati

	· ● Definire la creazione di contenuti digitali
· ● Individuare le varie tipologie di contenuti digitali per il settore GLAM
· ● Avere familiarità con gli strumenti per la creazione di contenuti digitali

	In questa sessione, lo studente acquisirà una comprensione di base di cos'è la creazione di contenuti digitali e perché è importante per i professionisti GLAM. Allo stesso tempo, lo studente avrà l'opportunità di esplorare le diverse tipologie di contenuti digitali e gli strumenti che possono utilizzare a tale scopo.



	Descrizione delle attività

	durata
	materiale
	Activity Sheets

	Parte 1. Lo studente inizia la sessione con un riepilogo degli argomenti presentati dal formatore nella parte online della formazione. Il formatore scrive i punti principali della presentazione su una lavagna a fogli mobili o su una lavagna e lo studente li copia sul proprio quaderno come riferimento.
	15 minuti
	Penne e materiali per prendere appunti 
Lavagna a fogli mobili o lavagna affinché il formatore possa prendere appunti
	

	Parte 2. Il formatore chiede allo studente di visitare Grammarly. Utilizzando l'account Google che hanno già creato, accederanno al sito web. Quindi, il formatore spiegherà come funziona lo strumento.
● Stabilire obiettivi: suggerimenti di scrittura personalizzati in base al pubblico e alla formalità del testo.
● Suggerimenti: correttezza (errori grammaticali, punteggiatura, ortografia), chiarezza del testo, livello di coinvolgimento 
· ● Accettare o respingere i suggerimenti
	15 minuti
	Laptop e connessione Internet
Penne e materiali per prendere appunti 
	

	Parte 3. Il formatore presenta allo studente la prima attività sul tema della creazione di contenuti digitali. 
Attività 1: La Galleria Nazionale ospiterà, per un periodo limitato, il famoso dipinto 'Primavera'. 
Ti viene chiesto di creare un articolo di 350-400 parole con informazioni sul dipinto. Questo articolo verrà condiviso con il pubblico della Galleria in un secondo momento, quindi devi assicurarti che non ci siano errori di ortografia o grammatica.
	40 minuti





	Laptop e connessione Internet

 

	Activity Sheet No. 1
 

	Parte 4. Il formatore chiede allo studente di visitare Canva e, più specificamente, di condividere con lo studente il seguente link: https://www.canva.com/design/DAF6mZ7LRlQ/n4YxM074OuY4XzqNhpSnJQ/edit.
Per accedere ai contenuti, lo studente deve accedere con il proprio account Google.
Il formatore spiega allo studente come modificare un modello Canva: caricare una foto, modificare una foto nel modello, cambiare colori, caratteri e dimensione del carattere.
	15 minuti
	Laptop e connessione Internet
Penne e materiali per prendere appunti
	

	Parte 5. Il formatore presenta allo studente la seconda attività sul tema della creazione di contenuti digitali.
Attività 2: Ora che l'articolo è scritto, manca ancora una cosa: una foto.
Ti viene chiesto di visitare https://www.canva.com/design/DAF6mZ7LRlQ/n4YxM074OuY4XzqNhpSnJQ/edit e modificare il modello. Sei libero di essere creativo e modificare i caratteri, la dimensione dei caratteri e i colori del modello fornito. Dovrai inoltre aggiungere il nome della Biblioteca nell'apposita area del template.
	20 minuti






	Laptop e connessione Internet
 

	Activity Sheet No. 2


	Chiusura della sessione 1 Alla fine di questa sessione, il formatore fornisce un feedback allo studente sulle 2 attività.
	15 v
	
	

	Durata totale
	2 ore
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