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	Sitzung 1 (2 Stunden) - Lernen von Angesicht zu Angesicht

	Ziele der Sitzung:

	· die Definition und Bedeutung der Erstellung digitaler Inhalte für GLAM-Fachleute zu verstehen
· Erkundung der verschiedenen Arten von digitalen Inhalten für den GLAM-Sektor
· Einführung in die für die Erstellung digitaler Inhalte erforderlichen Tools

	Lernergebnisse:

	· Definition der Erstellung digitaler Inhalte
· Identifizierung verschiedener Arten von digitalen Inhalten für den GLAM-Sektor
· Vertraut sein mit Tools für die Erstellung digitaler Inhalte

	In dieser Sitzung werden die Lernenden ein grundlegendes Verständnis dafür erlangen, was die Erstellung digitaler Inhalte ist und warum sie für GLAM-Fachleute wichtig ist. Gleichzeitig werden die Lernenden die Möglichkeit haben, die verschiedenen Arten von digitalen Inhalten und die Werkzeuge, die sie zu diesem Zweck verwenden können, zu erkunden.




	Beschreibung der Lernaktivitäten

	Dauer (Minuten)
	Erforderliche Materialien und Ausrüstung
	Handouts/Aktivitätsbögen

	Teil 1. Der Lernende beginnt die Sitzung mit einer Zusammenfassung der Themen, die der Trainer im Online-Teil der Schulung präsentiert hat. Der Trainer schreibt die wichtigsten Punkte der Präsentation auf ein Flipchart oder ein Whiteboard und der Lernende kopiert sie zum Nachschlagen in sein Notizbuch.
	15 Minuten
	Stifte und Notizzettel 
Flipchart oder Whiteboard für den Trainer, um Notizen zu machen
	

	Teil 2. Der Trainer fordert die Lernenden auf, Grammarly zu besuchen. Mit dem Google-Konto, das Sie bereits erstellt haben, melden Sie sich auf der Website an. Dann erklärt der Trainer, wie das Tool funktioniert.
· Ziele setzen: maßgeschneiderte Schreibvorschläge auf der Grundlage der Zielgruppe und der Formalität des Textes.
· Vorschläge: Korrektheit (Grammatikfehler, Zeichensetzung, Rechtschreibung), Klarheit des Textes, Niveau des Engagements 
· Vorschläge annehmen oder ablehnen
	15 Minuten
	Laptops und Internetanschluss
Stifte und Notizzettel 
	

	Teil 3. Der Trainer präsentiert den Lernenden die erste Aktivität zum Thema "Erstellung digitaler Inhalte". 
Aktion 1: In der Nationalgalerie wird für eine begrenzte Zeit das berühmte Gemälde "Primavera" ausgestellt. 
Sie werden gebeten, einen Artikel von 350-400 Wörtern mit Informationen über das Gemälde zu verfassen. Dieser Artikel wird zu einem späteren Zeitpunkt an das Publikum der Galerie weitergegeben, daher müssen Sie darauf achten, dass er keine Rechtschreib- oder Grammatikfehler enthält.
	40 Minuten





	Laptops und Internetanschluss

 

	Arbeitsblatt Nr. 1
 

	Teil 4. Der Ausbilder bittet die Lernenden, Canva zu besuchen und insbesondere den folgenden Link mit den Lernenden zu teilen: https://www.canva.com/design/DAF6mZ7LRlQ/n4YxM074OuY4XzqNhpSnJQ/edit.
Um auf die Inhalte zugreifen zu können, müssen sich die Lernenden mit ihrem Google-Konto anmelden.
Der Trainer erklärt den Lernenden, wie sie eine Canva-Vorlage bearbeiten können: ein Foto hochladen, ein Foto in der Vorlage ändern, Farben, Schriftarten und Schriftgröße ändern.
	15 Minuten
	Laptops und Internetanschluss
Stifte und Notizzettel
	

	Teil 5. Der Trainer präsentiert den Lernenden die zweite Aktivität zum Thema Erstellung digitaler Inhalte.
Aktion 2: Jetzt, wo der Artikel geschrieben ist, fehlt nur noch eines: ein Foto.
Sie werden gebeten, https://www.canva.com/design/DAF6mZ7LRlQ/n4YxM074OuY4XzqNhpSnJQ/edit zu besuchen und die Vorlage zu bearbeiten. Sie können kreativ sein und die Schriftarten, die Schriftgröße und die Farben der Vorlage ändern. Sie müssen auch den Namen der Bibliothek in den entsprechenden Bereich der Vorlage einfügen.
	20 Minuten






	Laptops und Internetanschluss

 

	Arbeitsblatt Nr. 2


	Abschluss von Sitzung 1 Am Ende dieser Sitzung gibt der Trainer den Lernenden ein Feedback zu den beiden Aktivitäten.
	15 Minuten
	
	

	Gesamtdauer der Sitzung
	2 Stunden
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