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ΕΝΟΤΗΤΑ 3 – Επικοινωνία & Συνεργασία  
ΣΥΝΕΔΡΙΑ 1- Ψηφιακή Συνεργασία
(Αναπτύχθηκε από: VINCO)
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Το έργο με αριθμό 2022-1-AT01-KA220-ADU-00008513 χρηματοδοτήθηκε από την Ευρωπαϊκή Ένωση. Ωστόσο, οι απόψεις και οι γνώμες που εκφράζονται είναι αποκλειστικά του/των συγγραφέα/ων και δεν αντανακλούν κατ' ανάγκη τις απόψεις και τις γνώμες της Ευρωπαϊκής Ένωσης ή της OeAD-GmbH. Ούτε η Ευρωπαϊκή Ένωση ούτε η χορηγούσα αρχή μπορούν να θεωρηθούν υπεύθυνοι γι' αυτές.


	Συνεδρία 1 - Δια ζώσης μάθηση

	Στόχοι της συνεδρίας:

	· Οι εκπαιδευόμενοι να μάθουν τα οφέλη της ψηφιακής συνεργασίας.

	Μαθησιακά αποτελέσματα:

	· Με την ολοκλήρωση αυτών των εργασιών, οι εκπαιδευόμενοι αναμένεται να γνωρίζουν τους βασικούς όρους που σχετίζονται με την ψηφιακή συνεργασία.
· Με την ολοκλήρωση αυτών των εργασιών, οι εκπαιδευόμενοι αναμένεται να μπορούν να κάνουν απλές εργασίες που σχετίζονται με την ψηφιακή επικοινωνία.


	Σε αυτή τη συνεδρία, οι εκπαιδευόμενοι θα μάθουν τα βασικά για την ψηφιακή συνεργασία, δίνοντας έμφαση στην ανάδειξη των πλεονεκτημάτων της για τα ιδρύματα του τομέα GLAM.  
















	Περιγραφή των μαθησιακών δραστηριοτήτων

	Διάρκεια (λεπτά)
	Απαραίτητα υλικά και εξοπλισμός
	Έντυπα/Φύλλα δραστηριοτήτων

	Μέρος 1. Επανάληψη της θεωρίας
Ο εκπαιδευτής ξεκινά τη συνεδρία χρησιμοποιώντας τις διαφάνειες 2 και 3 της συνημμένης παρουσίασης PowerPoint. Οι ερωτήσεις που ακολουθούν είναι οι ίδιες με αυτές που ζητήθηκαν στο τέλος του διαδικτυακού μέρους αυτής της συνεδρίας.  
Δραστηριότητα 1:
“Μπορείτε να θυμηθείτε; Τι είναι η ψηφιακή συνεργασία;”
Δραστηριότητα:
“Τι είναι η ΕΠ και η ΤΝ;”
Οι εκπαιδευόμενοι μπορούν να ελέγξουν τις σημειώσεις τους ή να ανοίξουν ξανά το διαδικτυακό μέρος αυτής της συνεδρίας για να θυμηθούν αυτούς τους όρους και να προετοιμαστούν για το επόμενο μέρος της συνεδρίας. 
	15 λεπτά



	Στυλό και υλικά για σημειώσεις  
Beamer 


	Παρουσίαση PowerPoint 
Διαδικτυακό μέρος της συνεδρίας (αν χρειάζεται)

	Μέρος 2. Ας συνεργαστούμε διαδικτυακά (διαφάνεια 4)
Σε αυτό το μέρος της συνεδρίας, κάθε εκπαιδευόμενος θα πρέπει να δημιουργήσει έναν λογαριασμό στη Google. 
Μπορεί να χρησιμοποιήσει τον κωδικό QR όπως παρουσιάζεται στη διαφάνεια 6 και επιπλέον, υπάρχει κάποια βοήθεια στο έντυπο.  
Εδώ είναι ο σύνδεσμος για να το δει απευθείας: Google-Konto erstellen
Βοηθήστε τους εκπαιδευόμενους ώστε τελικά όλοι να μπορούν να χρησιμοποιήσουν το Google. 
Μετά από αυτό το βήμα, κάντε ένα σύντομο διάλειμμα.
	25-30 λεπτά







(10 λεπτά)
	Beamer 
Κινητά ή laptops

	Παρουσίαση PowerPoint 
Έντυπο για τη συνεδρία 1

	Μέρος 3. Ας παίξουμε!
Σε αυτό το μέρος της συνεδρίας, ο εκπαιδευτής πρέπει να δημιουργήσει μια αίθουσα διδασκαλίας στο Google.
Αυτός είναι ο σύνδεσμος για τη δημιουργία μιας αίθουσας διδασκαλίας σε διάφορες συσκευές:
Δημιουργήστε μία τάξη - Android - Βοηθός Αίθουσα διδασκαλίας (google.com)
Εναλλακτικά, μπορείτε να στείλετε τον κωδικό για τη λειτουργία πολλαπλών παικτών μέσω ηλεκτρονικού ταχυδρομείου στους εκπαιδευόμενους. 

Δραστηριότητα 1: Παίξτε ένα ομαδικό παιχνίδι:
Ανοίξτε τον σύνδεσμο Puzzle Party — Google Arts & Culture και προσκαλέστε τους εκπαιδευόμενούς σας να συμμετάσχουν στο παιχνίδι στη λειτουργία τάξης.
Τώρα, ήρθε η ώρα να παίξετε σε λειτουργία πολλαπλών παικτών, έτσι ώστε οι εκπαιδευόμενοι να δουν και να κατανοήσουν τις δυνατότητες συνεργατικής επίλυσης προβλημάτων με τη χρήση διαδικτυακών εργαλείων συνεργασίας. Μπορείτε να λύσετε όσους γρίφους θέλετε, αλλά όλοι οι εκπαιδευόμενοι θα πρέπει να είναι ενεργοί σε αυτό το μέρος. 
Δραστηριότητα 2: Ολοκλήρωση 
Αφού λύσετε μερικούς γρίφους, ο εκπαιδευτής θα πρέπει να μιλήσει για τα συναισθήματα των εκπαιδευομένων κατά τη διάρκεια της ομαδικής εργασίας και να τα συνδέσει με το περιεχόμενο που παρουσιάστηκε στο διαδικτυακό μέρος αυτής της συνεδρίας. Στόχος είναι να συνειδητοποιήσουν οι εκπαιδευόμενοι τις δυνατότητες της διαδικτυακής συνεργασίας και τη λογική της.
Μετά από αυτό το βήμα, κάντε ένα σύντομο διάλειμμα ώστε οι εκπαιδευόμενοι να είναι έτοιμοι για το τελευταίο μέρος.
	35 λεπτά

















(10 λεπτά)
	Κινητά ή laptops
	Παρουσίαση PowerPoint
(διαφάνεια 7)

	Τέλος της συνεδρίας 1
Στο τέλος αυτής της συνεδρίας, οι εκπαιδευόμενοι θα πρέπει να έχουν το χρόνο να "εξερευνήσουν" το Google και όλα τα διαφορετικά εργαλεία του. Αφήστε τους να δοκιμάσουν και δώστε τους συμβουλές.
	20 λεπτά
	
	

	Συνολική διάρκεια της συνεδρίας
	2 ώρες
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