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3 MODULIS – Komunikacija ir bendradarbiavimas
1 UŽSIĖMIMAS
(Parengė: VINCO)
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Šį projektą Nr. 2022-1-AT01-KA220-ADU-00008513 finansavo Europos Sąjunga. Tačiau išreiškiamas požiūris ar nuomonė yra tik autoriaus (-ių) ir nebūtinai atspindi Europos Sąjungos ar OeAD-GmbH požiūrį ir nuomonę. Nei Europos Sąjunga, nei pagalbą teikianti institucija negali būti laikoma už juos atsakinga.


	1 užsiėmimas (2 val.) – kontaktinis mokymasis

	Užsiėmimo tikslai:

	· Sužinoti apie skaitmeninio bendradarbiavimo naudą.

	Mokymosi rezultatai:

	· Tikimasi, kad atlikę šias užduotis mokiniai žinos pagrindinius terminus, susijusius su skaitmeniniu bendradarbiavimu.
· Tikimasi, kad atlikę šias užduotis mokiniai gebės atlikti paprastas užduotis, susijusias su skaitmeniniu bendravimu.


	Šiame užsiėmime besimokantieji išmoks apie skaitmeninio bendradarbiavimo pagrindus, daugiausia dėmesio skiriant jo naudai GLAM sektoriaus institucijoms pabrėžti. 
















	Mokymosi veiklų aprašymas 
	Trukmė
(minutėmis)
	Reikalingos priemonės ir įranga
	Padalomoji medžiaga / užduočių lapai

	1 dalis. Teorinių dalykų pakartojimas
Mokytojas pradeda užsiėmimą naudodamasis "PowerPoint" prezentacijos 2 ir 3 skaidrėmis. Toliau pateikti klausimai yra tokie patys, kokių buvo klausiama ir šio užsiėmimo nuotolinių mokymų dalies pabaigoje. 
1 užduotis: 
“Ar prisimenate? Kas yra skaitmeninis bendradarbiavimas?
2 užduotis:
“Kas yra AR ir AI?”
Besimokantieji gali pasitikrinti savo užrašus arba dar kartą atsidaryti šio užsiėmimo nuotolinės mokymų dalies skaidres, kad prisimintų šiuos terminus. 
	15 minučių



	Rašikliai ir užrašinės 
Vaizdo projektorius 


	PowerPoint pristatymas
Nuotolinė šios sesijos dalis (jei reikia)

	2 dalis. Bendradarbiaukime internetu (4 skaidrė)
Šioje užsiėmimo dalyje kiekvienas besimokantysis turėtų susikurti "Google" paskyrą. 
Jie gali naudoti QR kodą, kaip pateikta 6 skaidrėje, be to, padalamojoje medžiagoje yra tam tikri pagalbiniai nurodymai. 
Čia pateikiama nuoroda, skirta tiesiogiai pristatyti kaip sukurti Google paskyrą.
Padėkite besimokantiesiems, kad galiausiai visi galėtų naudotis "Google". 
Po šios užduoties padarykite trumpą pertraukėlę.
	25-30 minučių







10 minučių
	Vaizdo projektorius 
Mobilieji įrenginiai arba nešiojamieji kompiuteriai
	PowerPoint pristatymas
1 užsiėmimo padalomoji medžiaga

	3 dalis. Pažaiskime!
Šiai užsiėmimo daliai mokytojas turi sukurti klasę "Google" svetainėje.
Štai nuoroda, kaip sukurti klasę įvairiuose įrenginiuose:
Sukurti klasę - "Android" - Klasės pagalba (google.com)
Alternatyvus būdas - išsiųsti kelių žaidėjų režimo kodą mokiniams el. paštu. 

1 užduotis: Žaiskite žaidimą drauge:
Atverkite nuorodą Puzzle Party — Google Arts & Culture ir pakvieskite mokinius prisijungti prie žaidimo klasės režimu.
Dabar metas žaisti daugelio žaidėjų režimu, kad mokiniai pamatytų ir suprastų kolektyvinio problemų sprendimo galimybes naudojant internetines bendradarbiavimo priemones. Galite spręsti tiek galvosūkių, kiek norite, tačiau šioje dalyje visi besimokantieji turėtų būti aktyvūs. 

2 užduotis: užbaigimas 
Užbaigus galvosūkius, mokytojas turėtų pakalbėti apie besimokančiųjų pojūčius bendro darbo metu ir susieti juos su šio užsiėmimo nuotolinėje dalyje pateiktu turiniu. Taip siekiama, kad besimokantieji suvoktų bendradarbiavimo internete galimybes ir naudingumą.
Po šio žingsnio padarykite trumpą pertrauką, kad besimokantieji būtų pasirengę baigiamajai daliai.
	35 minutės

















10 minučių
	Mobilieji įrenginiai arba nešiojamieji kompiuteriai
	PowerPoint pristatymas
(7 skaidrė)

	1 užsiėmimo pabaiga
Šio užsiėmimo pabaigoje mokiniai turėtų turėti laiko "patyrinėti" "Google" ir įvairius jos įrankius. Leiskite jiems pabandyti ir patarkite jei reikia.
	20 minučių
	
	

	Bendra užsiėmimo trukmė
	2 valandos
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