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[bookmark: _Hlk165619415] 1 MODULIS - Skaitmeninis GLAM sektorius 
4 UŽSIĖMIMAS - Skaitmeninė transformacija po COVID GLAM sektoriuje
(Parengė:  SYNTHESIS)


Šį projektą Nr. 2022-1-AT01-KA220-ADU-00008513 finansavo Europos Sąjunga. Tačiau išreiškiamas požiūris ar nuomonė yra tik autoriaus (-ių) ir nebūtinai atspindi Europos Sąjungos ar OeAD-GmbH požiūrį ir nuomonę. Nei Europos Sąjunga, nei pagalbą teikianti institucija negali būti laikoma už juos atsakinga. 

	4 užsiėmimas (2 val.) – kontaktinis mokymasis

	Užsiėmimo tikslai:

	· Išnagrinėti pokyčius GLAM sektoriuje po COVID
· supažindinti besimokančiuosius su dinamiškomis būsimomis pareigomis GLAM sektoriuje
· Skatinti strateginį mąstymą apie skaitmeninę transformaciją kultūros įstaigose.

	Mokymosi rezultatai:

	· Gebėjimas apibūdinti pagrindinius pokyčius GLAM sektoriuje po COVID. 
· Žinios apie naujas pareigybes GLAM sektoriuje.
· Gebėjimas naudotis strateginiu mąstymu, sprendžiant skaitmeninės transformacijos klausimus kultūros įstaigose.

	Šiame užsiėmime besimokantysis įgis pagrindinį supratimą apie GLAM sektoriaus perėjimą prie skaitmeninių technologijų po COVID ir dinamiškas naujas pareigybes, atsirandančias dėl šio perėjimo prie skaitmeninių technologijų. Tuo pačiu metu besimokantieji turės galimybę gilintis į strategiškesnį mąstymą apie skaitmeninę transformaciją kultūros įstaigose.



	Mokymosi veiklų aprašymas
	Trukmė
(minutėmis)
	Reikalingos priemonės ir įranga
	Padalomoji medžiaga / užduočių lapai

	1 dalis. Teorinių aspektų pakartojimas
Mokytojas pradeda užsiėmimą naudodamasis pridedamos "PowerPoint" prezentacijos 2 ir 3 skaidrėmis. Toliau pateikti klausimai apmąstymams užduodami šio užsiėmimo nuotolinės dalies pabaigoje ir dar kartą pradedant užsiėmimą auditorijoje. 
Kas yra skaitmeninė transformacija? 
Kokios naujos GLAM specialistų darbo vietos atsirado po COVID?

Besimokantieji gali pasitikrinti savo užrašus arba dar kartą atsidaryti šio užsiėmimo nuotolinę dalį, kad prisimintų šiuos terminus. 
	15 minučių














	Rašikliai ir užrašinės
Projektorius
Lenta, kad mokytojas galėtų užrašyti pastabas   



	4 užsiėmimo PowerPoint prezentacija (jei reikia)    

	2 dalis.
Mokytojas paprašo besimokančiųjų pažiūrėti vaizdo įrašą iš Roterdamo Erasmus universiteto Roterdamo kultūros ekonomikos ir verslumo magistrantūros studijų programos "Muziejai kontekste" vaizdo įrašų ciklo. Po to seka trumpas apibendrinimas ir diskusija. Besimokantieji, padedami mokytojo, užsirašo šiuos dalykus:
· Kaip muziejai gali pasinaudoti skaitmeninėmis naujovėmis? 
· Kodėl mažiau nei pusė pasaulio kolekcijų yra internete?

Užduotis:
Mokytojas paprašo mokinių dirbti grupelėmis po du ir eksperimentuoti su 3D keramikos dirbiniais.

https://artsandculture.google.com/experiment/3d-pottery/nwHg1D0riJ1ltA

	

30 minučių






	
Nešiojamieji kompiuteriai ir interneto ryšys
Lenta, kad mokytojas galėtų užrašyti pastabas
Rašikliai ir užrašinės
 

	
PowerPoint prezentacija
4 skaidrė 

	3 dalis. Skaitmeninės kolekcijos ir patirtis internete
Mokytojas primena besimokantiesiems apie nuotolinio užsiėmimo dalį, kurioje aptariama Europeana - Europos skaitmeninių kolekcijų, išsaugojimo ir tvarumo platforma.

Tada mokytojas atkreipia besimokančiųjų dėmesį į naują skaitmeninių kolekcijų kuratoriaus vaidmenį, kuris buvo paminėtas 4 užsiėmimo nuotolinėje dalyje. 

Užduotis:
Mokytojas paprašo besimokančiųjų nueiti į "Europeanos" kolekcijas ir kelias minutes panaršyti po puslapį. Jie turi užsirašyti atsakymus į šiuos klausimus:

Pažiūrėkite, kaip puslapis sudarytas pagal skirtingas kategorijas.
Kaip manote, ar platforma prieinama įvairiems besimokantiesiems?
Ar kategorijos yra tinkamos, kad naudotojas galėtų rasti kolekcijas?
Kuo skaitmeninės kolekcijos lankymas skiriasi nuo apsilankymo fiziniame muziejuje? 
	

20 minučių








	
Nešiojamieji kompiuteriai ir interneto ryšys
Lenta, kad mokytojas galėtų užrašyti pastabas
Rašikliai ir užrašinės
	
PowerPoint prezentacija
7 skaidrė

	4 dalis. Skaitmeniniai socialiniai tinklai GLAM
Mokytojas atkreipia besimokančiųjų dėmesį į naują internetinės bendruomenės vadovo vaidmenį, kuris buvo paminėtas 4 užsiėmimo internetinėje dalyje. 

Užduotis: 
Mokytojas paaiškina, kad grupė dalyvaus vaidmenų žaidime ir atliks internetinės bendruomenės vadovo vaidmenį. Šiuo atžvilgiu mokytojas pateikia "Heritage Digital" parengtą šabloną ir vadovą ir kartu su besimokančiaisiais trumpai peržiūri dokumentą, kad jie atliktų šiuos veiksmus:

Kodėl reikalinga socialinių tinklų politika?
Pridėkite informaciją apie organizaciją (besimokantieji įsivaizduoja GLAM įstaigą).
Politikos taikymo sritis ir tikslas
Gairės, kaip darbuotojams naudotis socialiniais tinklais
Apsauga ir saugumas naudojantis socialiniais tinklais ir laikantis taisyklių.

 Heritage_Digital_Social_Media_Policy_2.docx


	

40 minučių








	
 
Nešiojamieji kompiuteriai ir interneto ryšys
Lenta, kad mokytojas galėtų užrašyti pastabas
Rašikliai ir užrašinės https://docs.google.com/document/d/15sigmjFi0f6RQItrD9HzXXlS8k0nWdH5/edit?usp=sharing&ouid=102304553701014768146&rtpof=true&sd=true 
	
PowerPoint prezentacija
11 skaidrė

4 užsiėmimo PowerPoint prezentacija (jei reikia)    

	4 užsiėmimo pabaiga
Savirefleksijos užsiėmimas.  Mokytojas paprašo besimokančiųjų apsvarstyti šiuos dalykus:

Kas yra skaitmeninės kolekcijos ir kokios yra su tuo susijusios atitinkamos pareigos?
Ar manote, kad skaitmeninimas gali padidinti GLAM institucijų prieinamumą?
	15 minučių
	Nešiojamieji kompiuteriai ir interneto ryšys
Lenta, kad mokytojas galėtų užrašyti pastabas
Rašikliai ir užrašinės
	PowerPoint prezentacija


	Bendra užsiėmimo trukmė
	2 valandos
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