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INCLUDED
Προώθηση της απασχόλησης χωρίς αποκλεισμούς στον τομέα GLAM μέσω της ανοικτής καινοτομίας[image: INCLUDED logo_final.png]
(ΕΝΟΤΗΤΑ 1 Πλοήγηση στο διαδίκτυο)  
(ΣΥΝΕΔΡΙA 3)
(Αναπτύχθηκε από: SYNTHESIS)



Το έργο 2022-1-AT01-KA220-ADU-00008513 χρηματοδοτήθηκε από την Ευρωπαϊκή Ένωση. Ωστόσο, οι απόψεις και οι γνώμες που εκφράζονται είναι αποκλειστικά του/των συγγραφέα/ων και δεν αντανακλούν κατ' ανάγκη τις απόψεις και τις γνώμες της Ευρωπαϊκής Ένωσης ή της OeAD-GmbH. Ούτε η Ευρωπαϊκή Ένωση ούτε η χορηγούσα αρχή μπορούν να θεωρηθούν υπεύθυνοι γι' αυτές.

	Συνεδρία 3 - Δια ζώσης μάθηση

	Στόχοι της συνεδρίας:

	· Κατανόηση ορισμού και τη σημασίας της πλοήγησης στο διαδίκτυο για τους επαγγελματίες του τομέα GLAM.
· Εξερεύνηση των διαφορετικών τρόπων πλοήγησης στο διαδίκτυο 
· Εισαγωγή των φιλικών προς τον χρήστη προσεγγίσεων για την ηλεκτρονική πλοήγηση που αφορούν τον τομέα GLAM

	Μαθησιακά αποτελέσματα:

	· Ορισμός της πλοήγησης στο διαδίκτυο
· Εξερευνήστε πώς να πλοηγείστε στο διαδίκτυο για πολυάριθμες εργασίες
· Να διακρίνουν φιλικές προς το χρήστη προσεγγίσεις για την ηλεκτρονική πλοήγηση που σχετίζονται με τα καθημερινά καθήκοντα σε θέσεις του τομέα GLAM

	Σε αυτή τη συνεδρία, ο εκπαιδευόμενος θα αποκτήσει μια βασική κατανόηση της διαδικτυακής πλοήγησης (στο Διαδίκτυο) και γιατί είναι σημαντική για τους επαγγελματίες του τομέα GLAM. Ταυτόχρονα, ο εκπαιδευόμενος θα έχει την ευκαιρία να εξερευνήσει τους διαφορετικούς τρόπους πλοήγησης στο διαδίκτυο και θα εισαχθεί στην προσβασιμότητα στο διαδίκτυο.




	Περιγραφή των μαθησιακών δραστηριοτήτων

	Διάρκεια (λεπτά)
	Απαραίτητα υλικά και εξοπλισμός
	Έντυπα/Φύλλα δραστηριοτήτων

	Μέρος 1. Επανάληψη της θεωρίας
Ο εκπαιδευτής ξεκινά τη συνεδρία χρησιμοποιώντας τη συνημμένη παρουσίαση PowerPoint στις διαφάνειες 2 και 3. Οι ακόλουθες ερωτήσεις προβληματισμού τίθενται στο τέλος του διαδικτυακού μέρους αυτής της συνεδρίας και ξανά για την έναρξη της συνεδρίας στην αίθουσα διδασκαλίας. 
Τι είναι η διαδικτυακή πλοήγηση; 
Πόσο συχνά συναντάτε προσβάσιμους ιστότοπους;
Οι εκπαιδευόμενοι μπορούν να ελέγξουν τις σημειώσεις τους ή να ανοίξουν ξανά το διαδικτυακό μέρος αυτής της συνεδρίας για να θυμηθούν αυτούς τους όρους και να προετοιμαστούν για το επόμενο περιεχόμενο. 

	15 λεπτά














	Στυλό και υλικό για σημειώσεις 
Beamer 
Flipchart ή πίνακας για να κρατάει σημειώσεις ο εκπαιδευτής
 



	
Παρουσίαση PowerPoint της διαδικτυακής συνεδρίασης 3 (εάν χρειάζεται) 

	Μέρος 2. Πώς λειτουργεί το Διαδίκτυο
Ο εκπαιδευτής ζητά από τους εκπαιδευόμενους να παρακολουθήσουν το βίντεο σχετικά με τον τρόπο λειτουργίας του Διαδικτύου. Στη συνέχεια, ακολουθεί σύντομη ανακεφαλαίωση και συζήτηση.
· Γιατί χρησιμοποιείτε το Διαδίκτυο; 
· Συζητήστε με την ομάδα σας και τον εκπαιδευτή σας διάφορα παραδείγματα πλοήγησης στο Διαδίκτυο.
	

20 λεπτά






	
Φορητοί υπολογιστές και σύνδεση στο Διαδίκτυο
Flipchart ή πίνακας για να κρατάει σημειώσεις ο εκπαιδευτής
Στυλό και υλικό για σημειώσεις

 

	
Παρουσίαση PowerPoint
σελίδα 3


	Μέρος 3. Πώς να πλοηγείστε στο Διαδίκτυο

Ο εκπαιδευτής εξηγεί ότι υπάρχουν διαφορετικοί τύποι διευθύνσεων ιστού.

.com = Εμπορική/Επιχειρηματική
.edu = Εκπαιδευτικό ίδρυμα
.org = Μη κερδοσκοπικός οργανισμός
.net = Δίκτυο Διαδικτύου 
.mil = Στρατιωτικός 
.gov = Κυβερνητικός οργανισμός 

Στη συνέχεια, ο εκπαιδευτής υπενθυμίζει στους εκπαιδευόμενους μετά την ηλεκτρονική συνεδρία ότι υπάρχουν τρεις τρόποι πλοήγησης στο Διαδίκτυο.

· Πληκτρολόγηση μιας διεύθυνσης ιστού (URL) 
· Ακολουθώντας συνδέσμους 
· Εύρεση ενός ιστότοπου μέσω μηχανών αναζήτησης 


Στην περίπτωση αυτή, ο εκπαιδευτής παρουσιάζει στους εκπαιδευόμενους τρεις εργασίες, μία για κάθε τρόπο πλοήγησης στο Διαδίκτυο.

· Πληκτρολόγηση μιας διεύθυνσης ιστού (URL) 
Χρησιμοποιήστε τη συσκευή σας και ανοίξτε το πρόγραμμα περιήγησης που χρησιμοποιείτε συχνά.
Πληκτρολογήστε την ακόλουθη διεύθυνση διαδικτύου:
https://www.louvre.fr/en

Δείτε αν όλοι βρίσκονται στον ίδιο ιστότοπο. Μπορείτε να αφιερώσετε λίγα λεπτά στην πλοήγηση στον ιστότοπο του Μουσείου του Λούβρου. Το 2022, 7.8 εκατομμύρια λάτρεις της τέχνης επισκέφθηκαν το Μουσείο του Λούβρου, καθιστώντας το το πιο επισκέψιμο μουσείο στον κόσμο.

· Ακολουθώντας συνδέσμους 
Βρείτε έναν σύνδεσμο που θα σας ανακατευθύνει στο Google Arts and Culture.

Το Google Arts & Culture είναι μια διαδικτυακή πλατφόρμα με εικόνες και βίντεο υψηλής ανάλυσης έργων τέχνης και πολιτιστικών αντικειμένων από συνεργαζόμενους πολιτιστικούς οργανισμούς σε όλο τον κόσμο. 
Από την επάνω γραμμή μενού στα δεξιά του ιστότοπου Google Arts and Culture, επιλέξτε Play. Υπάρχουν διάφορες επιλογές για παιχνίδια, επιλέξτε ArtReMix και πειραματιστείτε με τους συμμαθητές σας.

· Εύρεση ενός ιστότοπου μέσω μηχανών αναζήτησης 
Ο Daniel αναζητά την ιστοσελίδα της Παιδικής Βιβλιοθήκης της Βοστώνης. Πώς μπορεί να τη βρει στο διαδίκτυο;
Μια μηχανή αναζήτησης μπορεί να είναι χρήσιμη.
Μπορείτε να βοηθήσετε; Χρησιμοποιήστε μια μηχανή αναζήτησης για να βρείτε τη διεύθυνση URL και ελέγξτε με τον εκπαιδευτή σας αν είναι σωστή. Βεβαιωθείτε ότι χρησιμοποιείτε όρους-κλειδιά για την αναζήτησή σας.

Βεβαιωθείτε ότι όλοι οι μαθητές βρίσκουν αυτόν τον σύνδεσμο: https://www.bpl.org/services-central-library/childrens-library-at-the-central-library/



	

50 λεπτά








	
 
Φορητοί υπολογιστές και σύνδεση στο Διαδίκτυο
Flipchart ή πίνακας για να κρατάει σημειώσεις ο εκπαιδευτής
Στυλό και υλικό για σημειώσεις

	
Παρουσίαση PowerPoint
σελίδα 7


	Μέρος 4. Ψηφιακή προσβασιμότητα στον τομέα GLAM
Ο εκπαιδευτής εισάγει τον όρο ψηφιακή προσβασιμότητα και ορισμένες κατευθυντήριες γραμμές ειδικά για την ανάπτυξη προσβάσιμων πόρων για μουσεία.

Στη συνέχεια, ο εκπαιδευτής παρουσιάζει τρεις κύριους τομείς για να εξετάσει πώς τα ιδρύματα GLAM μπορούν να κάνουν τους ιστότοπούς τους πιο προσβάσιμους.

1. Οπτικοακουστικό υλικό
2. Περιορισμός των γλωσσικών εμποδίων
3. Πλοήγηση στην ψηφιακή προσβασιμότητα

Δραστηριότητα: Ο εκπαιδευτής ζητά από τους εκπαιδευόμενους να μπουν στο διαδίκτυο και να δουν τα ακόλουθα παραδείγματα προσβάσιμων εικονικών περιηγήσεων και επισκέψεων.
1. Βρετανικό Μουσείο
2. Rijksmuseum

Οι εκπαιδευόμενοι ενθαρρύνονται να αφιερώσουν τουλάχιστον 10 λεπτά στους δύο ιστότοπους, να περιηγηθούν στους ιστότοπους και στη συνέχεια να κρατήσουν σημειώσεις σχετικά με την εμπειρία τους και τις πτυχές που θεωρούν ότι είναι χωρίς αποκλεισμούς και δείχνουν προσβασιμότητα, καθώς και τι θα μπορούσε να βελτιωθεί.

Ο εκπαιδευτής σημειώνει τα σημαντικότερα σημεία στον πίνακα και ακολουθεί συζήτηση στην ομάδα.

	30 λεπτά
	Φορητοί υπολογιστές και σύνδεση στο Διαδίκτυο
Flipchart ή πίνακας για να κρατάει σημειώσεις ο εκπαιδευτής
Στυλό και υλικό για σημειώσεις
	Παρουσίαση PowerPoint
σελίδα 12


	Κλείσιμο της Συνεδρίας 1
Συνεδρία αυτοαναστοχασμού.  Ο εκπαιδευτής ζητά από τους εκπαιδευόμενους να σκεφτούν τα εξής:
Θεωρείτε ότι υπάρχει ακόμη ανάγκη βελτίωσης για να γίνει η ηλεκτρονική πλοήγηση πιο προσιτή και χωρίς αποκλεισμούς για όλους; Ποια θα ήταν η πρότασή σας για να γίνουν αλλαγές ώστε να συμπεριληφθούν τα νευροδιαφορετικά άτομα;
	10 λεπτά
	Φορητοί υπολογιστές και σύνδεση στο Διαδίκτυο
Flipchart ή πίνακας για να κρατάει σημειώσεις ο εκπαιδευτής
Στυλό και υλικό για σημειώσεις
	Παρουσίαση PowerPoint
σελίδα 21


	Συνολική διάρκεια της συνεδρίας
	2 ώρες
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