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Dieses Projekt Nr. 2022-1-AT01-KA220-ADU-00008513 wurde von der Europäischen Union finanziert. Die darin zum Ausdruck gebrachten Ansichten und Meinungen sind jedoch ausschließlich die des Autors/der Autoren und spiegeln nicht unbedingt die der Europäischen Union oder der OeAD-GmbH wider. Weder die Europäische Union noch die Bewilligungsbehörde können für diese verantwortlich gemacht werden.

	Sitzung 1 (Länge) - Lernen von Angesicht zu Angesicht

	Ziele der Sitzung:

	· Die Definition und Bedeutung der Online-Navigation für GLAM-Fachleute erstehen
· Verschiedene Möglichkeiten der Online-Navigation erkunden
· Einführung in die benutzerfreundlichen Ansätze der Online-Navigation, die für den GLAM-Sektor relevant sind

	Lernergebnisse:

	· Online-Navigation definieren
· Entdecken Sie, wie Sie für zahlreiche Aufgaben online navigieren können
· Unterscheiden Sie benutzerfreundliche Ansätze zur Online-Navigation, die für die täglichen Aufgaben in GLAM-Positionen relevant sind

	In dieser Sitzung werden die Lernenden ein grundlegendes Verständnis der Online-Navigation (im Internet) erlangen und erfahren, warum dies für GLAM-Fachleute wichtig ist. Gleichzeitig haben die Lernenden die Möglichkeit, die verschiedenen Möglichkeiten der Online-Navigation zu erkunden und werden in die Barrierefreiheit im Internet eingeführt.






	Beschreibung der Lernaktivitäten

	Dauer (Minuten)
	Erforderliche Materialien und Ausrüstung
	Handouts/Aktivitätsbögen

	Teil 1. Wiederholung der theoretischen Aspekte
Der Trainer beginnt die Sitzung mit der beigefügten PowerPoint-Präsentation auf den Folien 2 und 3. Die folgenden Reflexionsfragen werden am Ende des Online-Teils dieser Sitzung und erneut zu Beginn der Präsenzsitzung gestellt. 
Was ist Online-Navigation? 
Wie oft stoßen Sie auf barrierefreie Websites?
Die Lernenden können ihre Notizen überprüfen oder den Online-Teil dieser Sitzung erneut öffnen, um sich diese Begriffe zu merken und sich auf den folgenden Inhalt vorzubereiten. 

	15 Minuten














	Stifte und Notizzettel 
Beamer 
Flipchart oder Whiteboard für den Trainer, um Notizen zu machen
 



	
PowerPoint-Präsentation der Online-Sitzung 3 (falls erforderlich) 

	Teil 2. Wie das Internet funktioniert
Der Trainer bittet die Lernenden, sich das Video über die Funktionsweise des Internets anzusehen. Dann folgt eine kurze Zusammenfassung und Diskussion.
· Warum nutzen Sie das Internet? 
· Diskutieren Sie mit Ihrer Gruppe und dem Trainer verschiedene Beispiele für das Navigieren im Internet.
	

20 Minuten






	
Laptops und Internetanschluss
Flipchart oder Whiteboard für den Trainer, um Notizen zu machen
Stifte und Notizzettel

 

	
PowerPoint-Präsentation
Seite 3


	Teil 3. Wie man im Internet navigiert

Teil 3. Der Trainer erklärt, dass es verschiedene Arten von Webadressen gibt.

.com = Kommerziell/geschäftlich
.edu = Bildungseinrichtung
.org = Gemeinnützige Organisation
.net = Internet-Netzwerk 
.mil = Militär 
.gov = Regierungsbehörde 

Dann erinnert der Trainer die Lernenden im Anschluss an die Online-Sitzung daran, dass es drei Möglichkeiten gibt, im Internet zu navigieren.

· Eingeben einer Webadresse (URL) 
· Folgende Links 
· Auffinden einer Website mit Hilfe einer Suchmaschine 


In diesem Fall stellt der Ausbilder den Lernenden drei Aufgaben, eine für jede Art der Navigation im Internet.

· Eingeben einer Webadresse (URL) 
Verwenden Sie Ihr Gerät und öffnen Sie den Browser, den Sie häufig verwenden.
Geben Sie die folgende Webadresse ein:
https://www.louvre.fr/en

Prüfen Sie, ob alle auf der gleichen Website sind. Sie können ein paar Minuten damit verbringen, auf der Website des Louvre-Museums zu navigieren. Im Jahr 2022 besuchten 7,8 Millionen Kunstliebhaber den Louvre und machten ihn damit zum meistbesuchten Museum der Welt.

· Folgende Links 
Hier finden Sie einen Link, der Sie zu Google Arts and Culture weiterleitet.

Google Arts & Culture ist eine Online-Plattform mit hochauflösenden Bildern und Videos von Kunstwerken und Kulturobjekten von Partner-Kultureinrichtungen aus aller Welt. 
Wählen Sie in der oberen Menüleiste auf der rechten Seite der Google-Website für Kunst und Kultur die Option Spielen. Es gibt verschiedene Optionen für Spiele. Wählen Sie ArtReMix und experimentieren Sie mit Gleichaltrigen.

· Auffinden einer Website mit Hilfe einer Suchmaschine 
Daniel ist auf der Suche nach der Website der Bostoner Kinderbibliothek. Wie kann er sie online finden?
Eine Suchmaschine kann nützlich sein.
Können Sie helfen? Verwenden Sie eine Suchmaschine, um die URL zu finden, und überprüfen Sie mit Ihrem Ausbilder, ob sie korrekt ist. Achten Sie darauf, dass Sie Schlüsselbegriffe für Ihre Suche verwenden.

Sorgen Sie dafür, dass alle Lernenden diesen Link finden: https://www.bpl.org/services-central-library/childrens-library-at-the-central-library/



	

50 Minuten








	
 
Laptops und Internetanschluss
Flipchart oder Whiteboard für den Trainer, um Notizen zu machen
Stifte und Notizzettel

	
PowerPoint-Präsentation
Seite 7


	Teil 4. Digitale Barrierefreiheit im GLAM-Sektor
Der Trainer führt in den Begriff der digitalen Zugänglichkeit ein und stellt einige spezifische Richtlinien für die Entwicklung zugänglicher Ressourcen für Museen vor.

Anschließend stellt der Trainer drei Hauptbereiche vor, in denen GLAM-Institutionen ihre Websites zugänglicher machen können.

1. Aussagekräftige Inhalte, gesehen und gehört
2. Begrenzung der Sprachbarrieren
3. Navigieren durch digitale Zugänglichkeit

Aktivität: Der/die TrainerIn bittet die Lernenden, online zu gehen und die folgenden Beispiele für barrierefreie virtuelle Touren und Besuche zu sehen.
1. Britisches Museum
2. Rijksmuseum

Die Lernenden werden aufgefordert, mindestens 10 Minuten auf den beiden Websites zu verbringen, durch die Rundgänge zu navigieren und sich anschließend Notizen zu ihren Erfahrungen und den Aspekten zu machen, die sie als inklusiv und barrierefrei erachten, sowie zu den Punkten, die verbessert werden könnten.

Der Trainer notiert die wichtigsten Punkte auf dem Whiteboard und führt eine Gruppendiskussion.

	30 Minuten
	Laptops und Internetanschluss
Flipchart oder Whiteboard für den Trainer, um Notizen zu machen
Stifte und Notizzettel
	PowerPoint-Präsentation
Seite 12


	Abschluss der Sitzung 1
Selbstreflexionssitzung.  Der Trainer bittet die Lernenden, Folgendes zu bedenken:
Sind Sie der Meinung, dass es noch Verbesserungsbedarf gibt, um die Online-Navigation für alle zugänglicher und inklusiver zu machen? Was würden Sie vorschlagen, um Änderungen vorzunehmen, um neurodiverse Menschen einzubeziehen?
	10 Minuten
	Laptops und Internetanschluss
Flipchart oder Whiteboard für den Trainer, um Notizen zu machen
Stifte und Notizzettel
	PowerPoint-Präsentation
Seite 21


	Gesamtdauer der Sitzung
	2 Stunden
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