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1 MODULIS - SKAITMENINIS GLAM SEKTORIUS
1 UŽSIĖMIMAS
(Parengė:  SYNTHESIS)



Šį projektą Nr. 2022-1-AT01-KA220-ADU-00008513 finansavo Europos Sąjunga. Tačiau išreiškiamas požiūris ar nuomonė yra tik autoriaus (-ių) ir nebūtinai atspindi Europos Sąjungos ar OeAD-GmbH požiūrį ir nuomonę. Nei Europos Sąjunga, nei pagalbą teikianti institucija negali būti laikoma už juos atsakinga.

	1 užsiėmimas (2 val.) – kontaktinis mokymasis

	Užsiėmimo tikslai:

	· Suprasti pagrindines skaitmenines kompetencijas, reikalingas GLAM sektoriui. 
· Susipažinti su skaitmeniniais įgūdžiais, reikalingais darbui GLAM sektoriuje.

	Mokymosi rezultatai:

	· Išmanyti apie pagrindinius skaitmeninius įgūdžius, susijusius su darbu GLAM sektoriuje. 
· Apibrėžti ir prisiminti pagrindines kompetencijas, reikalingas norint sėkmingai dirbti GLAM sektoriuje.

	Šio užsiėmimo metu besimokantieji įgis pagrindinį supratimą apie skaitmenines kompetencijas, reikalingas GLAM specialistams. Kartu besimokantysis turės galimybę susipažinti su skaitmeniniais įgūdžiais, reikalingais dirbant GLAM sektoriuje.






	Mokymosi veiklų aprašymas
	Trukmė
(minutėmis)
	Reikalingos priemonės ir įranga
	Padalomoji medžiaga / užduočių lapai

	1 dalis. Teorinių aspektų pakartojimas
Teorinių aspektų pakartojimas
Mokytojas pradeda užsiėmimą naudodamasis pridedamos „PowerPoint“ prezentacijos 2 ir 3 skaidrėmis. Toliau pateikti refleksijos klausimai užduodami šios užsiėmimo nuotolinės dalies pabaigoje ir dar kartą pradedant užsiėmimą auditorijoje. 
Kodėl skaitmeniniai įgūdžiai yra svarbūs GLAM sektoriuje? 
Kokios pagrindinės skaitmeninių kompetencijų sritys reikalingos dirbant GLAM sektoriuje?
Besimokantieji gali pasitikrinti savo užrašus arba dar kartą atsidaryti šio užsiėmimo nuotolinę dalį, kad prisimintų šiuos terminus ir pasiruoštų. 
	15 minučių














	Rašikliai ir užrašinės
Projektorius
Lenta, kad mokytojas galėtų užrašyti pastabas 



	1 užsiėmimo PowerPoint prezentacija (jei reikia)   

	2 dalis. Skaitmeninis darbas GLAM sektoriuje
Mokytojas paprašo besimokančiųjų pažiūrėti vaizdo įrašą apie Bostono vaizduojamųjų menų muziejaus skaitmeninę Atėnės rekonstrukciją. Po to seka trumpas apibendrinimas ir diskusija. Besimokantieji, padedami mokytojo, užsirašo šiuos dalykus:
· Kas yra polichromija?
· Kokie yra skirtingi Atėnės skulptūros skaitmeninės rekonstrukcijos darbų etapai ir tikrosios jos spalvos?

Užduotis
Mokytojas paprašo mokinių dirbti grupelėmis po du ir patyrinėti spalvų meną.

https://artsandculture.google.com/pocketgallery/IQUxrMnvNro2DQ


	

30 minučių






	

Nešiojamieji kompiuteriai ir interneto ryšys
Lenta, kad mokytojas galėtų užrašyti pastabas
Rašikliai ir užrašinės
	
PowerPoint prezentacija
4 skaidrė


	Part 3. Skaitmeninių kompetencijų sritys GLAM sektoriuje

Mokytojas primena besimokantiesiems, kad GLAM sektoriuje yra trys svarbios skaitmeninių kompetencijų sritys.

1. Informacinis ir duomenų raštingumas
2. Komunikacija ir bendradarbiavimas
3. Skaitmeninio turinio kūrimas

Besimokantieji gali pasitikrinti savo užrašus arba dar kartą atsidaryti šio užsiėmimo nuotolinę dalį, kad prisimintų šiuos terminus. 
Tada mokytojas primena besimokantiesiems per nuotolinį užsiėmimą pateiktus teiginius apie kai kurias užduotis, susijusias su skaitmeniniais įgūdžiais dirbant GLAM sektoriuje. Tada mokytojas paprašo besimokančiųjų sugretinti teiginius su skaitmeninių kompetencijų sritimis.

Užduotis: 
Ar galite suderinti teiginius su skaitmeninių kompetencijų sritimis?

· suprasti su konfidencialiais duomenimis susijusią riziką ir jos išvengti - Informacinis ir duomenų raštingumas.
· išmanyti pagrindines elgesio skaitmeninėje aplinkoje normas - Komunikacija ir bendradarbiavimas
· būti susipažinusiam su atitinkama politika, reglamentais ir gairėmis dėl duomenų išsaugojimo ir pakartotinio naudojimo, ypač viešajame sektoriuje - Informacinis ir duomenų raštingumas
· gebėti patikrinti ir išmanyti teisę naudoti ir (arba) pakartotinai naudoti trečiosios šalies sukurtą skaitmeninį turinį - Skaitmeninio turinio kūrimas
· žinoti prieinamumo reikalavimus bendraujant skaitmeninėje aplinkoje, kad bendravimas būtų įtraukus ir prieinamas visiems naudotojams - Komunikacija ir bendradarbiavimas
· suprasti skaitmeninio turinio išsaugojimo pagrindus - Skaitmeninio turinio kūrimas
	

20 minučių






	
Nešiojamieji kompiuteriai ir interneto ryšys 
Lenta, kad mokytojas galėtų užrašyti pastabas 
Rašikliai ir užrašinės
 

	
PowerPoint prezentacija
7 skaidrė

1 užsiėmimo PowerPoint prezentacija (jei reikia)  


	4 dalis. Skaitmeninės rinkodaros strategija
Mokytojas primena keturias skaitmenines sritis, kuriose reikia tobulinti paveldo sektorių, taip pat pristatytas per nuotolinį užsiėmimą.
Skaitmeninė komunikacija
Skaitmeninės rinkodaros strategija
Skaitmeninės teisės
Skaitmeninės technologijos

Šioje dalyje ketinama konkrečiai aptarti skaitmeninės rinkodaros strategiją ir kaip ji gali pasitarnauti žmonėms su neurodiversija.

Mokytojas pristato pagrindines skaitmeninės rinkodaros strategijos sudedamąsias dalis, po to pateikia nuorodą į „Heritage Digital“ skaitmeninės rinkodaros strategijos vadovą. Siekiama trumpai apžvelgti pagrindinius komponentus:
savo vizijos ir misijos žinojimas 
Įvertinti, kokioje padėtyje esate šiuo metu 
Žinojimas, kur norite patekti 
savo sėkmės vertinimas
Mokytojas paprašo besimokančiųjų pažvelgti į vadovo 8 puslapį, kuriame kalbama apie tariamos GLAM institucijos tikslinę auditoriją, ir atspausdintame personų šablone užpildyti informaciją, susijusią su žmonių su negalia, įskaitant neurodiversyvius asmenis, tiksline auditorija.

Po to vyksta diskusija apie padarytus užrašus, o mokytojas apibendrinimą užrašo lentoje. 

Kuo skiriasi skaitmeninės rinkodaros strategija, kai kalbama apie žmones su negalia? 
Į ką reikėtų atsižvelgti?

	40 minučių
	Nešiojamieji kompiuteriai ir interneto ryšys 
Lenta, kad mokytojas galėtų užrašyti pastabas 
Rašikliai ir užrašinės 
8 vadovo puslapis čia: https://d13kjxnqnhcmn2.cloudfront.net/AcuCustom/Sitename/DAM/051/HD_DMS_guide_final.pdf 
	PowerPoint prezentacija
 11 skaidrė

	1 užsiėmimo pabaiga
Savirefleksijos užsiėmimas.  Mokytojas paprašo besimokančiųjų apsvarstyti šiuos dalykus:
Kuriuos iš šiandien paminėtų skaitmeninių įgūdžių jaučiatės įvaldę  labiau?
Kokius norėtumėte patobulinti?

	15 minučių
	Nešiojamieji kompiuteriai ir interneto ryšys 
Lenta, kad mokytojas galėtų užrašyti pastabas 
Rašikliai ir užrašinės
	PowerPoint prezentacija
 13 skaidrė


	Bendra užsiėmimo trukmė
	2 valandos
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