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Προώθηση της απασχόλησης χωρίς αποκλεισμούς στον τομέα GLAM μέσω της ανοικτής καινοτομίας[image: INCLUDED logo_final.png]
(ENOTHTA 1 ψηφιακός τομέας GLAM)  
(ΣΥΝΕΔΡΙΑ 1)
(Αναπτύχθηκε από: SYNTHESIS)

Το έργο 2022-1-AT01-KA220-ADU-00008513 χρηματοδοτήθηκε από την Ευρωπαϊκή Ένωση. Ωστόσο, οι απόψεις και οι γνώμες που εκφράζονται είναι αποκλειστικά του/των συγγραφέα/ων και δεν αντανακλούν κατ' ανάγκη τις απόψεις και τις γνώμες της Ευρωπαϊκής Ένωσης ή της OeAD-GmbH. Ούτε η Ευρωπαϊκή Ένωση ούτε η χορηγούσα αρχή μπορούν να θεωρηθούν υπεύθυνοι γι' αυτές.
	Συνεδρία 1  - Δια ζώσης μάθηση

	Στόχοι της συνεδρίας:

	· Κατανόηση των θεμελιωδών ψηφιακών ικανοτήτων που απαιτούνται για τον τομέα GLAM. 
· Εξοικείωση με τις ψηφιακές δεξιότητες που απαιτούνται για την εργασία στον τομέα GLAM.

	Μαθησιακά αποτελέσματα:

	· Ανακαλύψτε θεμελιώδεις ψηφιακές δεξιότητες που σχετίζονται με την εργασία στον τομέα GLAM. 
· Καθορισμός και ανάκληση των βασικών ικανοτήτων που απαιτούνται για την επιτυχία στον τομέα GLAM.

	Σε αυτή τη συνεδρία, ο εκπαιδευόμενος θα αποκτήσει μια βασική κατανόηση των ψηφιακών ικανοτήτων που απαιτούνται για τους επαγγελματίες του GLAM. Παράλληλα, ο εκπαιδευόμενος θα έχει την ευκαιρία να εξοικειωθεί με τις ψηφιακές δεξιότητες που απαιτούνται για την εργασία στον τομέα GLAM.







	Περιγραφή των μαθησιακών δραστηριοτήτων

	Διάρκεια (λεπτά)
	Απαραίτητα υλικά και εξοπλισμός
	Έντυπα/Φύλλα δραστηριοτήτων

	Μέρος 1. Επανάληψη της θεωρίας
Ο εκπαιδευτής ξεκινά τη συνεδρία χρησιμοποιώντας τις διαφάνειες 2 και 3 της συνημμένης παρουσίασης PowerPoint. Οι ερωτήσεις προβληματισμού που ακολουθούν τίθενται στο τέλος του διαδικτυακού μέρους αυτής της συνεδρίας και ξανά κατά την έναρξη της συνεδρίας στην αίθουσα διδασκαλίας. 
Γιατί οι ψηφιακές δεξιότητες είναι σημαντικές για τον τομέα GLAM; 
Ποιοι είναι ορισμένοι βασικοί τομείς ψηφιακών ικανοτήτων που απαιτούνται όταν εργάζεστε στον τομέα GLAM;
Οι εκπαιδευόμενοι μπορούν να ελέγξουν τις σημειώσεις τους ή να ανοίξουν ξανά το διαδικτυακό μέρος αυτής της συνεδρίας για να θυμηθούν αυτούς τους όρους και να προετοιμαστούν για το επόμενο περιεχόμενο. 

	15 λεπτά














	Στυλό και υλικό για σημειώσεις 
Beamer 
Flipchart ή πίνακας για να κρατάει σημειώσεις ο εκπαιδευτής




	Παρουσίαση PowerPoint της διαδικτυακής συνεδρίας 1 (αν χρειάζεται) 
 

	Μέρος 2. Διαδικτυακή εργασία στον τομέα GLAM
Ο εκπαιδευτής ζητά από τους εκπαιδευόμενους να παρακολουθήσουν το βίντεο για την ψηφιακή αναπαράσταση της Αθηνάς από το Μουσείο Καλών Τεχνών της Βοστώνης. Στη συνέχεια, ακολουθεί σύντομη ανακεφαλαίωση και συζήτηση. Οι εκπαιδευόμενοι με τη βοήθεια του εκπαιδευτή, κρατούν σημειώσεις για τα εξής:
· Τι είναι η πολυχρωμία;
· Ποια είναι τα διάφορα βήματα για την ψηφιακή ανακατασκευή του γλυπτού της Αθηνάς και των πραγματικών της χρωμάτων;

Δραστηριότητα:
Ο εκπαιδευτής ζητά από τους εκπαιδευόμενους να εργαστούν σε ομάδες των δύο ατόμων και να εξερευνήσουν με την τέχνη του χρώματος.

https://artsandculture.google.com/pocketgallery/IQUxrMnvNro2DQ


	

30 λεπτά






	
Φορητοί υπολογιστές και σύνδεση στο Διαδίκτυο
Flipchart ή πίνακας για να κρατάει σημειώσεις ο εκπαιδευτής
Στυλό και υλικό για σημειώσεις

 

	
Παρουσίαση PowerPoint
σελίδα 4


	Μέρος 3. Τομείς ψηφιακών ικανοτήτων στον τομέα GLAM

Ο εκπαιδευτής υπενθυμίζει στους εκπαιδευόμενους ότι υπάρχουν τρεις τομείς ψηφιακών ικανοτήτων στον τομέα GLAM που είναι σημαντικοί.

1. Γραμματισμός πληροφοριών και δεδομένων
2. Επικοινωνία και συνεργασία
3. Δημιουργία ψηφιακού περιεχομένου

Οι εκπαιδευόμενοι μπορούν να ελέγξουν τις σημειώσεις τους ή να ανοίξουν ξανά το διαδικτυακό μέρος αυτής της συνεδρίας για να θυμηθούν αυτούς τους όρους και να προετοιμαστούν για το περιεχόμενο που ακολουθεί. 
Στη συνέχεια, ο εκπαιδευτής υπενθυμίζει στους εκπαιδευόμενους τις δηλώσεις που παρουσιάστηκαν κατά τη διάρκεια της διαδικτυακής συνεδρίας σχετικά με ορισμένα από τα καθήκοντα που σχετίζονται με τις ψηφιακές δεξιότητες κατά την εργασία στον τομέα GLAM. Στη συνέχεια, ο εκπαιδευτής ζητά από τους εκπαιδευόμενους να αντιστοιχίσουν τις δηλώσεις με τους τομείς των ψηφιακών ικανοτήτων.

Δραστηριότητα: 
Μπορείτε να αντιστοιχίσετε τις δηλώσεις με τους τομείς των ψηφιακών ικανοτήτων;

· να κατανοούν και να αποφεύγουν τους κινδύνους που συνδέονται με τα ευαίσθητα δεδομένα - Γραμματισμός πληροφοριών και δεδομένων
· να εξοικειωθούν με τους βασικούς κανόνες συμπεριφοράς σε ψηφιακά περιβάλλοντα - Επικοινωνία και συνεργασία
· να είναι εξοικειωμένοι με τις σχετικές πολιτικές, κανονισμούς και κατευθυντήριες γραμμές για τη διατήρηση και επαναχρησιμοποίηση των δεδομένων, ιδίως στον δημόσιο τομέα - Γραμματισμός πληροφοριών και δεδομένων
· να είναι σε θέση να ελέγχουν και να κατανοούν το δικαίωμα χρήσης ή/και επαναχρησιμοποίησης ψηφιακού περιεχομένου που έχει δημιουργηθεί από τρίτους - Επιμέλεια ψηφιακού περιεχομένου
· να γνωρίζουν τις απαιτήσεις προσβασιμότητας κατά την επικοινωνία σε ψηφιακά περιβάλλοντα, ώστε η επικοινωνία να είναι χωρίς αποκλεισμούς και προσβάσιμη για όλους τους χρήστες - Επικοινωνία και συνεργασία
· να κατανοήσουν τις βασικές αρχές της ψηφιακής διατήρησης - Επιμέλεια ψηφιακού περιεχομένου


	

20 λεπτά






	
Φορητοί υπολογιστές και σύνδεση στο Διαδίκτυο
Flipchart ή πίνακας για να κρατάει σημειώσεις ο εκπαιδευτής
Στυλό και υλικό για σημειώσεις

 

	
Παρουσίαση PowerPoint
σελίδα 7

Παρουσίαση PowerPoint της διαδικτυακής συνεδρίας 1 (αν χρειάζεται) 
 


	Μέρος 4. Στρατηγική διαδικτυακού μάρκετινγκ
Ο εκπαιδευτής υπενθυμίζει τους τέσσερις ψηφιακούς τομείς βελτίωσης για τον τομέα της πολιτιστικής κληρονομιάς που παρουσιάστηκαν επίσης κατά τη διάρκεια της διαδικτυακής συνεδρίασης.
Ψηφιακές επικοινωνίες
Στρατηγική διαδικτυακού μάρκετινγκ
Διαδικτυακά δικαιώματα
Ψηφιακή τεχνολογία

Η πρόθεση σε αυτό το μέρος είναι να εξετάσουμε συγκεκριμένα τη στρατηγική ψηφιακού μάρκετινγκ και πώς μπορεί να εξυπηρετήσει τους νευροδιαφορετικούς ανθρώπους.

Ο εκπαιδευτής παρουσιάζει τα βασικά στοιχεία μιας στρατηγικής διαδικτυακού μάρκετινγκ και στη συνέχεια παραπέμπει στον οδηγό της Heritage Digital για τη στρατηγική ψηφιακού μάρκετινγκ. Η ιδέα είναι να επανεξετάσει εν συντομία τα βασικά συστατικά στοιχεία:
Γνωρίζοντας το όραμα και την αποστολή σας 
Αξιολογώντας πού βρίσκεστε σήμερα 
Γνωρίζοντας πού θέλετε να φτάσετε 
Μέτρηση της επιτυχίας σας

Ο εκπαιδευτής ζητά από τους εκπαιδευόμενους να κοιτάξουν τη σελίδα 8 του οδηγού που αναφέρεται στο κοινό-στόχο του υποτιθέμενου ιδρύματος GLAM και να συμπληρώσουν στο εκτυπωμένο υπόδειγμα προσωποποιήσεων τις λεπτομέρειες που σχετίζονται με το κοινό-στόχο των ατόμων με αναπηρία, συμπεριλαμβανομένων των ατόμων με νευροδιαφορετικότητα.

Ακολουθεί συζήτηση με βάση τις σημειώσεις που κρατήθηκαν και ο εκπαιδευτής καταγράφει τη σύνοψη στον πίνακα ή στο flipchart. 

Τι διαφοροποιεί τη στρατηγική διαδικτυακού μάρκετινγκ όσον αφορά τα άτομα με αναπηρία; 
Τι πρέπει να ληφθεί υπόψη;
	40 λεπτά

	Φορητοί υπολογιστές και σύνδεση στο Διαδίκτυο
Flipchart ή πίνακας για να κρατάει σημειώσεις ο εκπαιδευτής
Στυλό και υλικό για σημειώσεις
σελίδα 8 του οδηγού εδώ: https://d13kjxnqnhcmn2.cloudfront.net/AcuCustom/Sitename/DAM/051/HD_DMS_guide_final.pdf 
	Παρουσίαση PowerPoint
σελίδα 11


	Κλείσιμο της Συνεδρίας 1
Συνεδρία αυτοαναστοχασμού.  Ο εκπαιδευτής ζητά από τους εκπαιδευόμενους να σκεφτούν τα εξής:
Σε ποιες ψηφιακές δεξιότητες αισθάνεστε πιο σίγουροι από αυτές που αναφέρθηκαν σήμερα;
Σε τι θα θέλατε να βελτιωθείτε;

	15 λεπτά
	Φορητοί υπολογιστές και σύνδεση στο Διαδίκτυο
Flipchart ή πίνακας για να κρατάει σημειώσεις ο εκπαιδευτής
Στυλό και υλικό για σημειώσεις
	Παρουσίαση PowerPoint
σελίδα 13


	Συνολική διάρκεια της συνεδρίας
	2 ώρες
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