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1 MODULIS - SKAITMENINIS GLAM SEKTORIUS
2 UŽSIĖMIMAS - Skaitmeninių įgūdžių ugdymas GLAM sektoriuje
(Parengė:   SYNTHESIS Centre of Research and Education)




Šį projektą Nr. 2022-1-AT01-KA220-ADU-00008513 finansavo Europos Sąjunga. Tačiau išreiškiamas požiūris ar nuomonė yra tik autoriaus (-ių) ir nebūtinai atspindi Europos Sąjungos ar OeAD-GmbH požiūrį ir nuomonę. Nei Europos Sąjunga, nei pagalbą teikianti institucija negali būti laikoma už juos atsakinga.

	2 užsiėmimas (2 val.) – kontaktinis mokymasis

	Užsiėmimo tikslai:

	· ištirti skaitmeninių technologijų transformuojantį poveikį kultūros įstaigoms.
· pabrėžti, kaip svarbu mokėti naudotis skaitmeninėmis technologijomis, kad sėkmingai dirbtumėte GLAM sektoriuje.
· pateikti gerosios praktikos pavyzdžių modeliavimui ir apmąstymams.

	Mokymosi rezultatai:

	· suprasti, kaip skaitmeninimas pakeitė kultūros institucijas.
· įgyti žinių apie priemones ir strategijas, kaip taikyti skaitmeninę transformaciją kultūros įstaigose.
· Įgyti visapusišką supratimą apie šiuolaikinius įgūdžius, reikalingus siekiant sėkmingai dirbti GLAM sektoriuje.

	Šiame užsiėmime besimokantysis nagrinės skaitmeninių technologijų transformuojantį poveikį kultūros institucijoms, pabrėždamas technologinio prisitaikymo svarbą. Pasitelkęs atvejo studijas ir gerosios praktikos pavyzdžius, besimokantysis įgis naujausių įžvalgų apie skaitmeninimo pertvarką ir inovatyvias skaitmeninės transformacijos priemones. Taip pat įgis supratimą apie šiuolaikinių skaitmeninių strategijų ir metodų svarbą siekiant sėkmingai dirbti GLAM sektoriuje.







	Mokymosi veiklų aprašymas
	Trukmė
(minutėmis)
	Reikalingos priemonės ir įranga
	Padalomoji medžiaga / užduočių lapai

	1 dalis. Mokytojas pradeda užsiėmimą, pabrėždamas besimokančiųjų skaitmeninės transformacijos svarbą kultūros sektoriuose. Mokytojas pristato nuotolinę mokymų dalį ir užrašo pagrindinius prezentacijos punktus ant lentos, paragina besimokančiuosius persirašyti juos į savo asmenines užrašų knygeles, tačiau taip pat informuoja, kad prezentacija jiems bus atsiųsta.
	15 minučių


	Nešiojamieji kompiuteriai ir interneto ryšys 
Prezentacijos skaidrės
Projektorius
Rašikliai ir užrašinės 
Lenta, kad mokytojas galėtų užrašyti pastabas 



	x
 

	2 dalis. Mokytojas paprašo besimokančiųjų pasvarstyti: "Kaip covid19 pandemija ir uždarymas paveikė kultūros sektorius?". Išklausykite jų atsakymus ir prieikite prie išvados, kad pandemija, uždarymas ir socialinis nutolimas paskatino kultūros įstaigas ir apskritai GLAM sektorių diegti naujas technologijas ir skaitmeninimą, kad apsaugotų savo išlikimą ir suteiktų visuomenei galimybę vis dar lankytis ir sąveikauti su kultūra ir menu.
· Sudarykite pavyzdžių sąrašą (muziejai, muzikos koncertai, meno parodos, galerijos, teatras) - mokytojas turėtų juos užrašyti ant lentos.
· Užduotis Nr. 1: paprašykite besimokančiųjų pasiimti rašiklį ir popierių ir surašyti skaitmeninių priemonių ir galimybių įtraukimo į GLAM sektorių privalumų sąrašą. Skirkite jiems 10 minučių sudaryti savo sąrašą. Praėjus 10 minučių paprašykite besimokančiųjų pasidalyti tuo, ką jie parašė (kai kuriais arba visais punktais), o tada paskatinkite visų dalyvių diskusiją.
	15 minučių







	Nešiojamieji kompiuteriai ir interneto ryšys 
Prezentacijos skaidrės
Projektorius
Rašikliai ir užrašinės 
Lenta, kad mokytojas galėtų užrašyti pastabas 

 

	
 x

	3 dalis. Mokytojas pradeda šią veiklos dalį pasidalydamas tuo, kad: „Mūsų šios užsiėmimo dalies tikslas - ištirti COVID-19 pandemijos poveikį paveldui ir sužinoti, kaip bendruomenės, keisdamosi patirtimi, parodė atsparumą, solidarumą ir įkvėpimą šiais sunkiais laikais.“
1 žingsnis: Apibūdinkite UNESCO iniciatyvą rinkti patirtį, susijusią su nematerialiuoju kultūros paveldu pandemijos metu.
2 žingsnis: Paleiskite aukščiau pateiktą UNESCO vaizdo įrašą, kuriame pristatomi rezultatai ir patirtis, susijusi su nematerialiuoju kultūros paveldu COVID-19 pandemijos metu. Paraginkite mokymų dalyvius atkreipti dėmesį į įvairius būdus, kaip buvo paveiktas gyvasis paveldas ir kaip bendruomenės į tai reagavo.
UNESCO vaizdo įrašas: https://www.youtube.com/watch?v=vVp8-oj_RqU (Trukmė: 01:27 min.) 
3 žingsnis: Grupės diskusija. Suskirstykite mokymų dalyvius į mažas grupeles ir paskatinkite diskusiją šiais klausimais:
· Kaip COVID-19 pandemija paveikė nematerialųjį kultūros paveldą jūsų bendruomenėje ar regione?
· Ar pandemijos metu matėte kokių nors su gyvuoju paveldu susijusių atsparumo, solidarumo ar įkvepiančių pavyzdžių?
· Ko galime pasimokyti iš šios patirties ir kaip tai pritaikyti sprendžiant ateities iššūkius?
4 žingsnis: Paskatinkite besimokančiuosius pasidalyti asmeniniais pastebėjimais ar įžvalgomis.


· Pakvieskite kiekvieną grupę pasidalyti pagrindiniais diskusijų klausimais su visa grupe.
· Skatinkite atvirą visų dalyvių dialogą ir keitimąsi nuomonėmis.

5 žingsnis: Apmąstymai ir apibendrinimas. Apibendrinkite pagrindines užsiėmimo išvadas, pabrėždami nematerialaus kultūros paveldo išsaugojimo ir puoselėjimo svarbą.
	30 minučių
	Nešiojamieji kompiuteriai ir interneto ryšys 
Prezentacijos skaidrės
Projektorius
Rašikliai ir užrašinės 
Lenta, kad mokytojas galėtų užrašyti pastabas 
	

	4 dalis. Šią dalį mokytojas pradės atkreipdamas dėmesį į tai, kad daugelis pasaulio muziejų siūlo virtualias ekskursijas, ypač tais laikotarpiais, kai muziejai buvo uždaryti arba apribota jų veikla dėl tokių įvykių kaip COVID-19 pandemija. 
Yra kelios priežastys, kodėl muziejai nusprendžia siūlyti virtualias ekskursijas:
· Prieinamumas: Virtualios ekskursijos daro muziejus prieinamus pasaulinei auditorijai. Žmonės, kurie dėl geografinių ar judėjimo apribojimų neturi galimybės asmeniškai apsilankyti muziejuje, gali susipažinti su jo eksponatais ir kolekcijomis internetu.
· Švietimas: Virtualios ekskursijos suteikia edukacinių galimybių moksleiviams, mokytojams ir besimokantiems visą gyvenimą. Mokyklos ir švietimo įstaigos gali įtraukti virtualias muziejų ekskursijas į savo mokymo programas, kad mokiniai galėtų tyrinėti meno kūrinius, istorinius artefaktus ir mokslinius eksponatus iš bet kurios vietos, kur yra interneto ryšys.
· Skatinimas ir informavimas: Virtualios ekskursijos yra muziejų reklamos priemonė, pritraukianti lankytojus ir skatinanti susidomėjimą jų kolekcijomis ir parodomis. Jos taip pat padeda muziejams išlaikyti savo matomumą ir svarbą tuo metu, kai fizinis apsilankymas gali būti neįmanomas.
· Kultūros išsaugojimas: Virtualios ekskursijos prisideda prie kultūros paveldo išsaugojimo skaitmeninant muziejų kolekcijas ir dalijantis jomis. Toks skaitmeninis išsaugojimas užtikrina, kad ateities kartos galėtų susipažinti su meno kūriniais ir artefaktais ir juos vertinti, net jei originalai yra trapūs ar neprieinami.
· Inovacijos ir pritaikymas: Virtualių ekskursijų siūlymas rodo muziejaus gebėjimą diegti naujoves ir prisitaikyti prie besikeičiančių aplinkybių. Tai rodo norą naudotis technologijomis, kad pagerintų lankytojų patirtį ir palaikytų ryšį su visuomene net ir sunkmečiu.

Apskritai virtualios ekskursijos tapo svarbia muziejų veiklos sudedamąja dalimi, suteikiančia galimybę įsitraukti, mokytis ir keistis kultūra skaitmeniniame amžiuje.
Mokytojas pateiks keletą skaitmeninimo muziejuose / galerijose pavyzdžių ir gerosios praktikos pavyzdžių. 

Užduotis Nr. 2: 
1 žingsnis: Paprašykite dalyvio apsilankyti žemiau pateiktose svetainėse, peržiūrėti ir užsirašyti pastabas bei įspūdžius (10 minučių)

· Pergamo muziejus, Berlynas: https://rb.gy/vxamm0 
· Van Gogo muziejus, Amsterdamas: https://rb.gy/hwn1pg
· Uffizi galerija, Florencija:
https://rb.gy/cgwn2j 

2 žingsnis: Skatinkite dalyvių pokalbį ir (arba) refleksiją. Galite naudoti toliau pateiktus klausimus: 
● Kas jums labiausiai patiko virtualiose ekskursijose?
● Ką, remiantis jūsų pastebėjimais, būtų galima patobulinti?
● Ar ateityje dar kartą pasinaudosite šiomis funkcijomis?
● Ar rekomenduotumėte tai kitiems žmonėms? Jei taip, kam ir kodėl? (pavyzdžiui, žmonių grupėms, žmonėms su negalia, socialinį nerimą patiriantiems asmenims, pažeidžiamos sveikatos būklės žmonėms ir pan.)

	45 minutės









	Rašikliai ir užrašinės 
Lenta, kad mokytojas galėtų užrašyti pastabas 
Nešiojamieji kompiuteriai ir interneto ryšys 
 

	
x

	1 užsiėmimo pabaiga. Šio užsiėmimo pabaigoje mokytojas pateikia bendrą grįžtamąjį ryšį visai grupei ir skiria šiek tiek laiko klausimams ir diskusijoms.
	15 minučių 
	
	

	Bendra užsiėmimo trukmė
	2 valandos
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